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Begeleidende opmerkingen

Activeren O 5min.

Vraag de leerlingen wat ze allemaal over golf weten. Introduceer het verhaal
van een minigolfbaan die een nieuwe hole opent met een gadget waarmee de

bal kan worden geslagen.
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Over de rand golfen

De leerlingen observeren
de beweging van een
object om bey
leveren dat er een
patroon kan worden
gebruikt om toekomstige
beweging te voorspellen.

.
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-e kun je de

perfecte putt slaan?

De midgetgolfbaan wil
een nieuwe uitdaging aan
de baan toevoegen! Ze
hebben een idee voor een

golfgadget die de bal kan
raken in plaats van een _@ Q
club te gebruiken. Ze willen

weten hoe goed dit werkt.
Kun jij ze helpen het te
testen?

Onderzoeken ©® 10 min.

0 | Doelen
Je kunt de leerlingen kennis laten maken met het doel en
de leerdoelen van deze les.

1 | Introductie
Vraag de leerlingen wat ze allemaal over golf weten.

» Welke uitrusting gebruiken spelers? (Stokken om de bal
mee te raken, die clubs genoemd worden.)

* Wat zijn de twee belangrijkste manieren waarop ze de
bal raken? (Een putt is wanneer je de bal licht raakt om
hem in de hole te krijgen. Spelers slaan de bal ook hard
om te proberen de bal zo ver mogelijk te laten gaan.)

Je kunt onderscheid maken tussen putts en harde slagen.

2 | Context

Je kunt vragen gebruiken om te controleren of je
leerlingen kennis hebben van minigolfbanen. Bouw hun
achtergrondkennis op als dat nodig is.

e Wat weet je over minigolfbanen?

* Wat voor soort golfslagen maken mensen daar? (Putts
of zachte slagen om te proberen de bal in een hole te
krijgen.)

* Waarin verschillen de holes van een midgetgolfbaan
van elkaar? (Vaak heeft elke hole een thema, zoals een
gedeelte met water of brug. Soms zijn er obstakels waar
je langs moet of leuke extra’s op het traject naar de
hole.)

De leerlingen bouwen in groepjes van vier een golfgadget en een bal. Ze
verkennen wat er gebeurt als de bal vanaf verschillende hoogtes geraakt

Bouw: 10 0 0
* Een golfgadget _ +
* Een golfbal °
Zet de gele pin in de laagste

positie.

Til de arm op tot aan de pin en

laat hem de bal raken.

Verplaats de gele pin naar de

middelste positie en raak de bal.

Zet de pin ten slotte in de hoogste

positie. Wat gaat er gebeuren?
Bouwinstructies

Uitleggen © smin.

3 | Groepen enrollen

Verdeel de leerlingen in groepjes van 4. Gebruik de blauwe,
rode, groene en gele LEGO® minifiguren om rollen aan
leerlingen toe te wijzen en zorg dat elke leerling begrijpt
welk deel van het samenwerkingsmodel ze gaan bouwen.
In de bouwinstructies vinden de leerlingen de bijbehorende
blauwe, rode, groene en gele pictogrammen voor LEGO
minifiguren.

4 | Bouwen en onderzoeken
Benadruk dat de leerlingen de gadget testen om te zien
hoe het werkt om de bal vanaf elke hoogte te raken. Ze
hoeven niet te proberen de bal in een hole te slaan.
Als de leerlingen er klaar voor zijn, kunnen ze deze stappen
gebruiken om patronen te identificeren in de beweging
van de bal terwijl deze vanaf verschillende hoogtes wordt
geraakt. Ze moeten proberen de bal een paar keer vanaf
elke hoogte te raken.
1. Meet hoe ver de bal komt bij elke keer dat je de arm
loslaat vanaf de eerste hoogte.
2. Noteer deze gegevens op een vel papier of in een
schrift.
3. Herhaal de stappen vanaf de tweede hoogte.

De leerlingen delen de bewegingspatronen die ze hebben waargenomen bij
het raken van de bal vanaf verschillende hoogtes.

Hoe ver kwam de bal
toen de golfgadget
hem vanaf de laagste

positie raakte?

Hoe ver ging de bal
elke keer dat hij hem
vanaf de middelste
en de hoogste positie

raakte?
Heb je hier patronen®

in opgemerkt?

Uitbreiden O 15min.

S | Delen

Introduceer een belangrijk woord uit de woordenschat:
patronen. Je kunt leerlingen uit groep vijf vriagen om
dieper na te denken over bewegingspatronen dan ze in
voorgaande jaren deden.

Om te zien of je leerlingen het begrijpen, kun je letten op
het volgende:

* De leerlingen kunnen patronen beschrijven, zoals de
bal die elke keer dat hij vanaf dezelfde hoogte door de
arm wordt geraakt, een vergelijkbare afstand aflegt.

e De leerlingen merken het patroon op dat de bal verder
komt wanneer deze vanaf een grotere hoogte door de
arm wordt geraakt.

Door deze bewegingspatronen te herkennen, kunnen
leerlingen toekomstige bewegingen voorspellen.

De leerlingen bouwen een hole voor de bal en gebruiken hun observaties

om de beweging te voorspellen die nodig is om de balin de hole te krijgen.
Vervolgens delen de leerlingen hun oplossingen en leggen verbanden tussen
deze ervaring en echte voorbeelden van voorspelbare bewegingen.

Elke midgetgolfbaan heeft

een hole nodig! 10 0 0
Bouw een bak waar de bal in — ° +
kan vallen.

Verken het gebruik van de .

gadget om de bal vanaf ‘ l
verschillende hoogtes te

raken. ——

Wat voor soort slag zal de F

bal helemaal naar de hole
slaan zonder té ver te gaan?
Gebruik je eerdere tests om
je te helpen voorspellen®.

Demonstreer jouw
perfecte putt!

Op welke hoogte
is de balin de hole @

terechtgekomen?
Hoe heb je wat je hebt
geleerd van je eerdere

tests gebruikt om een
voorspelling te doen?

Evalueren ©® smin.

6 | Bouwen

Je kunt leerlingen vragen hun doos te sluiten en de gadget
aan één kant erop te plaatsen. Ze kunnen dan hun bak die
als hole dient bouwen en deze op de tafel plaatsen naast
de rand aan het andere uiteinde van de doos. De leerlingen
moeten proberen de arm van de gadget op te tillen zodat
deze de bal hard genoeg raakt en hij gemakkelijk in de
hole valt zonder eroverheen te vliegen. Introduceer een
belangrijk woord uit de woordenschat: voorspellen, en
moedig de leerlingen aan om hun observaties van de
vorige tests te gebruiken om te voorspellen hoe hard de
juiste slag zal zijn.

7 | Je bouwwerk delen

Vraag je leerlingen om hun resultaten uit te leggen en
hoe ze de kennis van de eerste test hebben gebruikt om
de juiste hoogte te vinden. Om te zien of je leerlingen het
begrijpen, kun je letten op het volgende:

e Leerlingen kunnen uitleggen hoe ze observaties uit
eerdere tests hebben gebruikt om de juiste armhoogte
te voorspellen om de balin de hole te krijgen.

e De leerlingen kunnen hun model gebruiken om te laten
zien hoe ze de gegevens die uit de eerste tests zijn
verzameld weer hebben gebruikt voor hun verkenning
in deze test.

8 | In het echte leven
Praat met de leerlingen over manieren om waarnemingen
te gebruiken om toekomstige bewegingen te voorspellen.

* Welke beweging denk je dat er met het kind op de
schommel gaat gebeuren? Hoe weet je dat?

* Wat gebeurt er als je dezelfde polen op magneten met
elkaar probeert te verbinden? (De magneten stoten
elkaar af of duwen ze van elkaar weg.)

* Hoe helpt het zien van de magneten je om te
voorspellen wat er zal gebeuren de volgende keer
dat we twee magneten proberen te verbinden? (Het
leert ons om magneten met tegengestelde polen naar
elkaar te draaien als we willen dat ze aan elkaar blijven
plakken.)

Een optionele evaluatieve opdracht vraagt de leerlingen om één
bewegingspatroon te beschrijven dat ze hebben waargenomen met de
golfgadget en hoe ze dit hebben gebruikt om toekomstige bewegingen te

voorspellen.

Beschrijf een patroon
dat je zag toen de

golfgadget de bal vanaf
verschillende hoogtes
raakte. Hoe heeft het je
geholpen om te beslissen

wat de beste manier was
om de balin de hole te
krijgen?
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9 | Laat zien wat je weet

Afhankelijk van de vaardigheden van je leerlingen kun je
ze vragen om korte aantekeningen in hun schrift te maken,
plaatjes te tekenen of een combinatie van beide.

10 | Opruimen
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