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KODOLO EXPRESSZ

Tanari Utmutato bevezetés

Kinek szél az anyag?

A Kédolé Expressz Tanari Utmutaté célja, hogy segitse az évodapedagdégusokat megértetni
a gyermekekkel az ok-okozati 6sszefliggéseket és a korai kddolast tdamogaté fogalmakat,
tobbek kdzbtt a sorba rendezést, az ismétlédést és a feltételes utasitasokat. Ezek a leckék
segithetik a gyermekek tanulasat és tamogathatjak a korai kddolasi készségfejlesztést,
példaul a problémamegoldast, a szamitastechnikai gondolkodast, valamint a digitalis
eszkdzbk hasznalatat, melyek révén megtervezhetik és kifejezhetik ttleteiket.

Ugyanakkor a korai miveltség és nyelvi készségeiket is fejlesztik.

Mi a célja?

Az 6vodaskoru gyermekek szamara tervezett Kédold Expressz egy kapcsolédé téma
révén, természetes modon &Sleli fel a korai kddolasi készségeket. A szettel vald jaték soran
a gyermekek 6szténdsen hasznaljak szamitastechnikai gondolkodasukat, mellyel terveket

dolgoznak ki és dtleteket juttatnak kifejezésre, mikdzben vonatot és vasuti palyakat épitenek,

és akciokockakat helyeznek el ugy, hogy azok befolyasoljak a vonat viselkedését.

A Kédold Expressz Tanari Utmutatd olyan szérakoztaté és lebilincsel$ elfoglaltsagokat kinal,
amelyek révén a gyermekek felfedezhetik a programozas alapjaihoz tartozé fogalmakat.

A Tanéri Utmutaté hasznélatéaval segitheti a korai kddolasi 6rakat, amelyekben a gyermekek
a digitalis kor tanuléihoz illéen gondolkodnak, mikdzben kildnféle alaku vasuti palyakat
épitenek. A legfontosabb azonban az, hogy a kézzelfoghaté és digitalis feladatok azzal
seqitik a gyermekek problémamegoldokka valasat, hogy kreativitasukat, egytttmikddeési és
kommunikéacids készségeiket fejleszti.

©2018 The LEGO Group.
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Mit tartalmaz?

A Kodold Expressz készletben 234 kocka és az alabbi tamogaté anyagok talalhatok.

1. ,Els6 lepések* foglalkoztaté kartya
Ezzel az &t gyors lépéssel megismertetheti a gyermekekkel a készlet egyedi elemeit, tdbbek
kdzbtt a mozdonyt, a vasuti sineket és az akciokockédkat.

2. Bevezeté utmutato
Itt megtalalja a Kédolo Expressz megoldédsainak teljes krii 6sszefoglalojat, az alkalmazast, az
épitékartydkat, a mozdony beinditésénak maédjat, valamint a Tanari Utmutatd letéltésének helyét.

3. Kédolo Expressz plakat
A plakat tartalmazza az akcidokockék mikddeésének attekintéset, illetve a vasuti sinek
Osszeadllitasahoz tartozo, kilénbdzé épitési btleteket.

4. Hat darab épitékartya
Ezek a kétoldalas kartydk rengeteg Stletet mutatnak be a modellek kilénféle
megépitéséhez; a z6ld széll kartyakon egyszerd, a kék széll kartydkon pedig nagyobb
kihivast jelenté modellek lathatok.

Ezenkivil a Kédold Expressz alkalmazas ingyen letélthetS az App Store-bdl és a Google Play-rél.

Hogyan lehet elérni a tanulasi célokat?

A gyermekeket minden leckében stratégiai kérdések vezetik be a korai kddolasi fogalmak
és készségfejlesztés modszereibe, a LEGO® DUPLO® épitési tevékenységek pedig fokozzak
kreativitadsukat, érdeklédésiket és felfedezé kedviket.

A Kbdolé Expressz Tanari Utmutaté négy leckét tartalmaz, melyeket a kézzelfoghaté készlettel
és a négy alkalmazas alapu feladattal egyutt kell alkalmazni.

* A kézzelfoghato feladatokat ugy fejlesztettlk ki, hogy segitsék megértetni a gyermekekkel
a korai kédolast tamogato kulcsfontossagu fogalmakat: a sorba rendezést, az ismétlédést és
a feltételes utasitasokat (ha...akkor...).

+ Az alkalmazas alapu feladatokban a gyermekek alkalmazhatjak a kézzelfoghaté feladatokbdl
nyert tudasukat, és ezeket a készségeket meég lebilincselébb médon gyakorolhatjak, a zene,
a személyek, az utazas és a matematika tudasterlleteit célozva meg.

©2018 The LEGO Group.
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A tartalomjegyzékben réviden ismertetjik mindegyik lecke témajat. A leckék a kdvetkezd
cimkékkel vannak ellatva: kezdd, k6zéphaladd vagy haladod, attél figgden, hogy milyen szint(
tudas és készségek szliikségesek a megoldasukhoz. Szabadon kivalaszthatja és alkalmazhatja
az évodaskoru gyermekek szamara legfontosabb és legmegfelelébb feladatokat. Az egyes
leckékhez tartozd rovid videok kivald attekintést nydjtanak az érintett feladatrol, melyek
megkdnnyitik Onnek az 6rékra valé felkészilést és azok levezetését.

A lecke felépitése

Minden feladat egy természetes tanulasi folyamat szerint van felépitve, mely hozzasegiti

a sikeres tanulasi eredményekhez. Minden lecke elsé harom fazisa a Figyelemfelkeltés,

a Felfedezés és a Feldolgozas, melyeken egy alkalommal végig lehet haladni. A Kifejtés fazis
mar nehezebb, ezért azt egy késébbi alkalommal érdemes elvégezni. A Kiértékelés fazis
bizonyos tanulasi készségeket foglal 6ssze, melyekkel az egyes leckék foglalkoztak.

Figyelemfelkeltés

A Figyelemfelkeltés fazisaban kézzelfoghatd jatékok, rovid térténetek és beszélgetések keltik
fel a gyermekek kivancsisagat és hivjak elé a mar meglévd tudasukat, mikdzben felkészilinek
egy Uj tanulasi élményre.

Felfedezés

Ebben a fazisban a gyermekek gyakorlati épitésben vesznek részt. Mikdzben kezikkel
emberek, helyek, targyak és dtletek modelljeit épitik meg, a fejukben rendezik és megjegyzik
az épitményekhez tartozd Uj informaciokat.

Feldolgozas

A Feldolgozas fazisban a gyermekeknek alkalmuk lesz arra, hogy elemezzék alkotasaikat,
beszéljenek réluk és megosszak azokat a gondolatokat, melyek a lecke Felfedezés fazisaban
megfogalmazddtak bennik.

Kifejtés
Ebben a fazisban az uj feladatok azokra a fogalmakra épulnek, amelyeket a gyermekek

a lecke soran mar korabban megtanultak. Ezek a kiegészit6 tevékenységek lehetévé teszik
a gyermekeknek, hogy Ujonnan szerzett tudasukat alkalmazva elmélyitsék az eddig tanultakat.

©2018 The LEGO Group.
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Kiértékelés

A Kodold Expressz leckéket tudomanyos, matematikai €s technoldgiai utmutatok alapjan
a National Association for the Education of Young Children (NAEYC), a Head Start és a 21st
Century Early Year Learning Skills (P21) fejlesztették ki.

Atanulasi tablazatban és a 21. szazadi tanulési készségek keretrendszerében attekintheti
azokat a tanuldsi értékeket, amelyeket ez a Tanari Utmutatd is taglal. Az egyes leckék
végen talalhatd, listaba szedett célok alapjan meghatarozhato, hogy az egyes gyermekek
a legfontosabb készségeiket fejlesztik-e. Ezek a pontok bizonyos készségeket vagy olyan
informacidmorzsakat céloznak meg, amelyeket az egyes leckék soran megismertek vagy
gyakoroltak a gyermekek.

©2018 The LEGO Group.
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KODOLO EXPRESSZ

TABLAZAT

(NAEYC és Head Start)

LECKEK

Mozdonyhang

Elsé at

Kor alaku palya
Y alaku palya
Személy

Zene

Utazas

Matematika

Kezdészint

Ko6zéphaladé szint

[
o
O

szint

Szamolas a szamok neveinek megnevezésével, és elkezdeni felismerni egy készletben
lévé targyak darabszamat

Szamok vagy események sorba rendezése

MATEMATIKA

A mérés megismerése, valamint a hagyomanyos és nem hagyomanyos mérési formak
hasznalatanak elkezdése

Kérdések feltétele a technolégiaval kapcsolatos fogalmakrdl

Az ok és okozat kozotti 6sszefiiggések felismerése

Becslések készitése

Stratégiak és a tervezés alkalmazasa a problémamegoldasra

TUDOMANY ES
TECHNOLOGIA

Otletek megtervezése és kifejezése digitalis/technolégiai eszkdzékkel

Gondolatok, dtletek és vélemények kifejezése masok elétt

Medfigyelés és leiras

Az érzelmek felismerése és megnevezése

Mas emberek érzéseinek megértése

ERZELMI FEJLODES

Gondolataik és érzéseik kifejezése

NYELVI ES MUVELTSEGI,
VALAMINT TARSAS ES

Annak megértése, hogy egyes cselekedetek milyen hatassal vannak masokra

©2018 The LEGO Group.
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Tovabbi informacidkért latogasson el a 21st century skills honlapjara!
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KEZDO — ORAVAZLAT

Kezdoszint — Els6 utazas

Maximum hat gyermek szamara
Sziikséges anyagok: Kédol6 Expressz készlet (45025)
Szokincs: Akciokocka, megallo, célallomas, legtobb, vasutallomas, utazas

Figyelemfelkeltés

Kérdezze meg a gyermekeket, utaztak-e mar valaha vonaton, metrén vagy villamoson!

Hova mentek?

Mondja el nekik, hogy indul a si-hu-hu vonatozas!

- Allitsa sorba a gyermekeket és kérje meg 6ket, hogy tegyék a keziket az el6ttik allé vallaral

* Magyarazza el nekik, hogy amikor azt mondija ,indulas®, menjenek kdrbe a teremben ugy, mint egy
si-hu-hu vonat. Amikor pedig azt mondja ,piros fény*, lassitsak le a vonatot, majd alljanak meg.

* Si-hu-hu vonatozzanak még par kort!

Felfedezés

* Kérje meg mindegyik csoportot, hogy valasszon egy épitékartyat, és épitsék meg az
oldalsavon talédlhaté modellek valamelyikét!

+ Amikor a gyermekek elkésziltek az épitéssel, kérje meg 6ket, hogy dolgozzanak &ssze és
épitsenek egyutt egy kétvégi vasuti palyat!

+ Gy6z8djon meg réla, hogy a palya elég hosszu ahhoz, hogy elférjen rajta a vasutallomas és
a célallomas is (nyolc sindarab felhasznalasa ajanlott).

+ A gyermekek induljanak el a vasutallomasrdl, és az egyik LEGO® DUPLO® figura legyen az utas.

+ Mondja a gyermekeknek, hogy az utas el szeretne menni horgaszni a kikétébe!

+ Tudnatok segiteni neki eljutni a kikétébe?

Tipp: A gyermekeknek nem kell feltétlenil azt megépitenilik, ami a kartyakon szerepel.
Olyan célallomast épithetnek, amilyet csak szeretnének.

Folytatas >

©2018 The LEGO Group.

TANULASI CELOK

A gyermekek:

* Meg fogjék érteni az
akciokockak mikodését

* Meg fogjék érteni a kilénb6z6
tipusu kockak hasznalatat

* Fel fogjék hasznalni az kockakat
a feladatok teljesitéséhez

Nézze meg
a videot!
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KEZDO — ORAVAZLAT

A gyermekek nagy valdsziniséggel harom kilénb6zé moédon allitjgk meg a vonatot:
* Kézzel, melyet a bevezeté tevékenységekben tanultak

* A piros akciokocka hasznalataval

* A piros Utkdz6 kocka hasznalataval

Feldolgozas

Mutassa be a gyermekeknek a vonat megéllitdsanak harom kilénb6z6 maodjat!
Beszélgessen velik egy kicsit a piros akciokockakrol.

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Mennyi piros akciokockat hasznaltatok?

* Hol helyeztétek el a piros akcidkocka(ka)t, és miért?

* Hol allt meg a vonat?

Kifejtés

Batoritsa a gyermekeket arra, hogy hosszabb palyat és még tébb allomast épitsenek! @
Keltse fel az érdeklédésiiket azzal, hogy zéld akcidkockat hasznél a sineken! _ m

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul: ﬁt_ f_i';'ll: \ - o
+ Mi tértént, amikor a vonat athaladt a zéld kockan? _ -ar'“

* Hogyan vezethetjik vissza a vonatot az allomasra?

Kiértékelés
Ertékelje a gyermekek készségeinek fejlédését a kdvetkezd szempontok szerint:
* Az ok és okozat kdzotti 6sszefliggések felismerése

* Targyak és események megfigyelése és leirésa
+ Tudomannyal és technoldgiaval kapcsolatos kérdések feltevése

OO
OO
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KEZDO — ORAVAZLAT

Maximum hat gyermek szamara

A gyermekek:

Sziikséges anyagok: Kédold Expressz készlet (45025) - Meg fogjak érteni az
akcidkockak miikddését

* Fel fogjék hasznalni az kockakat
a feladatok teljesitéséhez

. . . . . e i ) * Meg tudjak majd hatarozni a vonat
Kédolast tamogaté fogalom: Sorba rendezés — a szamitégép altal végrehajtott Gtvonalat (sorba rendezés)

parancsok sorrendje

Szokincs: Megkozelités, feltdltés, toltéallomas, reakcid, leiras

Figyelemfelkeltés

Kérdezze meg a gyermekeket, jartak-e mar vasutallomason! ’
Beszélgessen veluk arrdl, hogy miket lathattak!

Y —
Tegyen fel kérdéseket, mint példaul: Nézze me
* Honnan tudtatok, hogy mikor jon a vonat? (A vonatok gézsippal futtyszét hallatnak, hogy a videét!g

figyelmeztessék az embereket a kdzeledéstiikre.)
* Milyen Gzemanyag hajtja a vonatokat? (A vonatokat kulonféle energiaforrésok hajtjak, példaul
fa, elektromos aram, gazolaj, stb.)
Mondja meg nekik, hogy si-hu-hu vonatozzanak még egy kért!
Sorakoztassa fel a gyermekeket és kérje meg 6ket, hogy tegyék a keziket az eléttik allo
véllara ugy, ahogy legutdbb is tették.
Magyarazza el nekik, hogy amikor azt mondja ,sérga fény*, adjanak ki ,si-hu-hu“ hangot, és
menjenek korbe a teremben.
Amikor pedig azt mondja ,kék fény*, az azt jelenti, hogy a vonatnak Gzemanyagra van sziiksége,
ezért ,sziszegd" hangot kiadva alljanak meg, hogy feltdltsék a vonatot izemanyaggal.

Tipp: Ha a gyermekek készen alinak a kihivasra, nehezitse a feladatot a piros és a z6ld akcidkockak
hozzdadasaval, melyeket a si-hu-hu vonatozas alkalmaval hasznaltak az eléz8, kezdd szint( leckében.

Felfedezés

Mindegyik csoport valasszon egy épitékartyat, és épitse meg az oldalsavon talalhaté modellek
valamelyikét (pl. egy pihen&helyet, egy toltéallomast vagy egy vonatot)!

Amikor a gyermekek elkészlltek az épitéssel, kérje meg Sket, hogy dolgozzanak dssze és épitsenek
fel egyltt egy kétvégU vasuti palyat (nyolc sindarab felhasznélasa ajanlott).

Folytatas >

©2018 The LEGO Group. 11
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Induljon a vonat!

Utasként szerepelhet néhany LEGO® DUPLO® figura.

Mondja a gyermekeknek, hogy az utasok el szeretnének eljutni a pihenéhelyrél a téltdallomasral
Tudnatok segiteni nekik eljutni a tdltéallomasra?

Feldolgozas

Beszélgessen a gyermekekkel az akciokockakrol!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

- Hol helyeztétek el a kék akcidkocka(ka)t, és miért?

* Hol helyeztétek el a sarga akciokocka(ka)t, és miért? (Prébaljon visszautalni a Figyelemfelkeltés
fazisban valo beszélgetésre; a gbzsip okozta flttyszo a figyelmeztetés hangja.)

* Le tudnatok irni a vonat utjat? (pl. a vonat elindult valahonnan, majd athaladt valahol,
és megallt valahol)

Kifejtés

Batoritsa a gyermekeket arra, hogy hosszabb palyat és még tébb allomast épitsenek!

Keltse fel az érdeklédéslket az akcidokockak elhelyezésével a megfeleld helyeken!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

+ Mi tortént, amikor a vonat athaladt a fehér kockan?

+ Gondoljatok vissza, hogyan helyeztétek el az akcidokockakat és a modelleket a sinen!
Le tudjatok irni a vonat utjat?

A fehér akcidkocka ki- és bekapcsolja a vonat lampajat. Nyomtassa ki az alagut képét és
helyezze el a sinen (erre az oldalsavon talal példat). Helyezze el a fehér akciokockat az alagut
mindkét oldalan, majd mondja meg a gyermekeknek, hogy figyeljék, mi térténik, amikor a vonat
athalad az alaguton.

Kiértékelés ®
Ertékelje a gyermekek készségeinek fejlédését a kdvetkezd szempontok szerint:
* Az ok és okozat kozétti 6sszeflggések felismerése

+ Szamok vagy események helyes sorrendbe rendezése

« Targyak és események megfigyelése és leirasa

* Tudomannyal és technoldgiaval kapcsolatos kérdések feltevése

OO0O0O0
OO0O0O0
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Kézéphaladé — Kor alaku palya — Ismétlédés
Maximum hat gyermek szamara

A gyermekek:

Sziikséges anyagok: Kédold Expressz készlet (45025) - Meg fogjak érteni, hogy a kor
alaku palya a sorozatok
megismétlésére szolgal

- Ossze tudjak majd hasonlitani
a kilénboz6 alaku palyakat és

Kédolast tamogaté fogalom: Ismétiédés — egy programrész ismétlése tobbszoér egymas hasznélatukat

utan, adott szamu alkalommal, egy folyamat befejezédéséig

Szokincs: Kozben, napi, heti, gyakran, altaldban

Figyelemfelkeltés

Kérdezze meg a gyermekeket, mi az, amit tdbbszor is csindlnak egy nap vagy egy héten
(pl. fogmosas, zuhanyozas, a szobajuk takaritasa).

Mondja meg a gyermekeknek, hogy egy Ujabb jatékot fognak jatszani! Nézze meg
Modellezzen egy szdkdelésbdl, ugralasbdl, futasbdl, hatrafelé sétalasbdl, tancolasbdl, avideot!

forgasbdl vagy egyéb cselekvésbdl allé ciklust.
Kérje meg a gyermekeket, hogy ismételjék meg, amit On csinal, majd ismételjék meg
a sorozatot legalabb kétszer.

Tipp: A kisebb gyermekek és kezdbk szdmara csak egy vagy két cselekvésre csdkkentse
az ismétlést.

Felfedezés

Kérje meg a gyermekeket, hogy kombinaljak a kanyarokat az egyenes sindarabokkal, és A @
alakitsanak ki egy kor alaku palyat (hat kanyar és négy egyenes sindarab ajanlott).

Az épitékartyak segitségével épitsenek a gyermekek két vagy harom helyet, ahova szivesen
elutaznanak vonattal (az oldalsavon talél egy példat).

Menijunk kirandulni!

Utasként szerepelhet néhany LEGO® DUPLO® figura.

Mondja a gyermekeknek, hogy az utasok piknikezni szeretnének az erdében, utana pedig meg
szeretnék latogatni a csodalatos kastélyt!

Tudnatok segiteni az utasoknak eljutni a vonattal az erdébe, utana pedig a kastélyhoz?

Folytatas >

©2018 The LEGO Group. 13
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Tipp: Emlékeztesse a gyermekeket az akcidkockak felhasznaldsara, hogy a vonat biztosan
megalljon az egyes helyszineken. Batoritsa ket a kék akcidkockak hasznalatara, hogy
barmikor megallhassanak olyan allomasokon, ahol van innivald, viz vagy Gzemanyag.

Feldolgozas

Mondja el a gyermekeknek, hogy az utasok annyira élvezték a kirandulast, hogy meg

szeretnék ismételni!

Beszélgessen velik arrdl, hogyan lehetne ezt megvaldsitani.

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

- Tudtok segiteni az utasoknak megismételni a kirdnduldst? Hogyan? (A kor alaku palyaval meg
tudjak ismételni.)

* Milyen akciokockakat fogtok hasznalni és hogyan?

Kifejtés

Batoritsa a gyermekeket arra, hogy a kor alaku palya mellé épitsenek egy kétvégl vasuti
palyat is!

Beszélgessen vellk a kétféle palya kildnbségeirdl!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Mi a kilénbség a két palya kdzott?

* Meg tudjatok ismételni ugyanezt a kirandulast a kétvégu vasuti palyan? Miért vagy miért nem?
Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejl6dését a kévetkezd szempontok szerint:

* Targyak és esemeények megfigyelése és leirasa

+ Tudomannyal és technoldgiaval kapcsolatos kérdések feltevése
* Az ok és okozat kdzotti 6sszefliggések felismerése

OO
OO

©2018 The LEGO Group. 14
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Kézéphaladé szint — Y alaku palya
— Feltételes utasitasok

Maximum hat gyermek szamara
Sziikséges anyagok: Kédol6 Expressz készlet (45025)
Szokincs: ,Ha-akkor® utasitas, kalauz, jelzé, jelez, kapcsolo

Kédolast tamogato fogalom: Feltételes utasitas — a ,ha-akkor* utasitasok modositjak
a program végrehajtasanak modjat

Figyelemfelkeltés

Mondja el a gyermekeknek, hogy ,szines menetjegyek” jatékot fognak jatszani! Valasszanak ki
legalabb harom pontot a teremben, melyek a ,vasutallomasokat” fogjak jelképezni.

A gyermekek nevezzék el az dllomasokat a kedvenc helyeik utén (pl. jatszotér, vidampark).
Helyezzék el a kildnbz6 szinl kockakat minden allomason, a ,menetjegyek” pedig azonos
szinl kockak legyenek.

Eljatszhatja a kalauz szerepét, aki az alapjan adja a jegyeket a gyermekeknek, hogy hova
szeretnének utazni.

Mikozben kiosztja a jegyeket, mutassa be a ,ha-akkor” utasitéasokat (pl. ha piros jegyet kapsz,
akkor ... fogsz menni)!

Kérje meg a gyermekeket, hogy menjenek a célallomasaikra és ellendrizzék, hogy a ,jegyuk”
szine megegyezik-e a kocka szinével.

Felfedezés

Most pedig a gyermekek meg fogjak épiteni sajat ,szines menetjegyek"” jatékukat!

Mutassa meg nekik az Y alaku palyat és a kapcsoldval ellatott palyat!

Kérje meg 8ket, hogy épitsenek egy hasonld Y alaku palyat legalabb két allomassal

(az oldalsavon taldl egy példat).

Magyarazza el nekik, hogy kilonbdzé szinl kockak jeldlhetik az altaluk épitett allomasokat;
pont ugy, ahogy az eléz6 jatékban is.

Folytatas >

©2018 The LEGO Group.
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TANULASI CELOK

A gyermekek:

* Meg fogjék érteni, hogy az Y alaku
palya tébbféle lehetéséget kinal

* Megtervezik, majd tokéletesitik
a megoldasokat

+ Ossze tudjak majd hasonlitani
a kilénboz6 alaku palyakat és
hasznalatukat (pl. sorba
rendezéssel, ismétléddéssel és
feltételes utasitasokkal).

Nézze meg
a videot!
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Valasszon ki egy gyermeket, aki eljatssza a kalauzt és kiosztja a ,menetjegyként" hasznalt kockakat.
Minden gyermek rakjon egy LEGO® DUPLO® figurat a vonatra, akit elvisznek a ,menetjegyhez*
tartozé célallomasra.

Ne felejtse el megkérdezni a gyermekektél, hova utaznak a figuraik!

Tipp: Emlékeztesse a gyermekeket, hogy a palyan lévé piros kapcsoldval kell irdnyitaniuk
a vonatot! Valamint azt is emlitse meg nekik, hogy az akcidkockakkal allithatjak meg a vonatot.

Hasznaljon "ha-akkor" utasitasokat, miutan minden gyermek megkapta a jegyét!

Feldolgozas

Mondja el a gyermekeknek, hogy a vonatok kiilénbozd jeleket adnak, amelyek a céléllomast jelzik.

Magyarazza el nekik, hogy ez nem kilénbdézik attél, ahogyan az elébb felhasznaltak a szines

jegyeket, amelyekkel tudattak, hogy hova szeretnének menni.

Beszélgessen a gyermekekkel arrdl, hogyan jeleznek a vonatok.

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Milyen jeleket adhatnak a vonatok? (,Si-hu-hu“ hangot adhat ki.)

+ A vonatok hang nélkul is tudnak jeleket adni? (pl. a lampak villogasaval, szinekkel valé
jelzéssel, vagy a dekoracidjukkal)

« Szerintetek melyik a jelzés legjobb fajtaja? Miért?

Kifejtés

Batoritsa a gyermekeket mindkét kapcsold hasznalatara, hogy haromvégi vagy Q-alaku vasuti

palyat is épithessenek.

Beszélgessenek az ilyen tipusu vasuti palyakon vald vonatiranyitasrol!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Most, hogy még tdbb célallomés van, hogyan fogtok jeleket adni?

+ Hogyan segithettek a vonatnak visszamenni és megallni mas allomasokon? (A z6ld
akcidkocka hasznalataval.)

Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejl6dését a kdvetkezé szempontok szerint:
+ Tudomannyal és technoldgiaval kapcsolatos kérdések feltevése

* Targyak és események megfigyelése

* Az ok és okozat kdzotti 6sszefliggeések felismerése

©2018 The LEGO Group.
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Kézéphalad6 szint — Karakter — Herny6

Legfeljebb négy gyermek szamara
Sziikséges anyagok: Kédold Expressz készlet (45025), Kédol6 Expressz alkalmazas
Szdkincs: Szomordy, diihés, tisszentés, ruha, egészséges, bujocska

Figyelemfelkeltés
Olvassa fel a gyermekeknek ezt a térténetet, amely egy pici hernydrdl szél:

Volt egyszer egy hernyd, ami az 8sszes szint imadta, ezért mindig szines ruhakba
bujt. Oviba jart, ugy, ahogy ti is! A kedvenc jatéka az oviban a bujécska volt, emellett
szeretett finomsagokat enni a barataival. Am néha diihés lett, mert nagyon elfaradt
a rengeteg jaték utan. Ahhoz, hogy felviduljon, szunydkalnia kellett egy kicsit.

Télen a hernyé néha megbetegedett. A tanitdja mindig gondjat viselte, példaul

megtdrolte az orrat és megitatta vizzel.

Tipp: Batran alakitsa at a torténetet ugy, hogy az minél kdzelebb alljon a csoportjahoz.

Folytatas >

©2018 The LEGO Group.
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TANULASI CELOK

A gyermekek:

*Meg fogjak érteni, hogy az
alkalmazassal médosithatjak az
akciokockak viselkedését

* Fel fogjak ismerni és meg fogjak
érteni a killdénbdz6 érzelmeket

+Képesek lesznek torténeteket
alkotni az alkalmazas segitségével

>

Y —

Nézze meg
a videot!
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Felfedezés

Szeretnék tdbbet megtudni errél a kis hernyérdl. Tiis?

Akkor épitsiik meg!

Epitsenek egy hernyét és egy vasuti palyat!

Most pedig ismerkedjenek meg az alkalmazassal!

Helyezze a hernydt a sinre, majd hagyja, hogy a gyermekek maguktdl felfedezzék az egyes
gombok kilénbdzé funkcidit.

Helyezzen minden szinbdl egy-egy akcidkockat a sinre!

A gyermekek egymas utan hasznaljak az alkalmazast a hernyd iranyitasahoz.

Mi térténik, miutan a hernyd athalad az egyes akcidkockakon?

Feldolgozas

Beszélgessen a gyermekekkel az érzelmekrél, amelyeket az alkalmazasban lattak.

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Milyen érzelmeket lattatok a hernyd arcan?

* Miért volt szomoru, dihds, boldog vagy jatékos?

+ ALEGO® kockékbdl vagy mas targyakbdl tudnatok késziteni valamit, amitél a hernyé boldog
és vidam lenne?

Kifejtés

Oszténdzze a gyermekeket még tébb modell megalkotasara, melyek megegyeznek
a hernyo érzelmeivel.

Kombinalja az 6sszes modellt és alkosson egy torténetet!

Beszélgessen a gyermekekkel arrdl, milyen egy jo barat.

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Ha a barataink szomoruak, hogyan vidithatjuk fel 8ket?

* Hogyan gondoskodhatunk a baratainkrol, amikor betegek?

* Hogyan lehettek jo jatszdtarsak és baratok?

©2018 The LEGO Group. 18



Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejl6dését a kdvetkezd szempontok szerint:

+ Gondolatok, dtletek és vélemények kifejezése masok elétt

+ Az 6tletek megtervezése és kifejezése digitélis eszkdzdk és a technoldgia alkalmazasaval
* Az ok és okozat kdzotti 6sszefliggeések felismerése

+ Mas emberek érzéseinek megértése

» Gondolataik és érzéseik kifejezése

*+ Az érzelmek felismerése és megnevezése

+ Annak megértése, hogy cselekedeteik milyen hatassal vannak masokra

Tovabbi étletek

A lecke formatuma alapjan talaljon ki feladatokat az alkalmazasban a Troll és a Robot szamara!
Az 6vodasokkal egyutt talaljanak ki sajat torténeteket a Figyelemfelkeltés fazis szereplbivel, és
fedezzenek fel még tébb érzelmet!

©2018 The LEGO Group.
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Kézéphaladé szint — Zene — Allatkoncert

Legfeljebb négy gyermek szamara
Sziikséges anyagok: Kédold Expressz (45025), Kédold Expressz alkalmazas
Székincs: Allathangok, 8sszedllit, koncert, dallam, szafari

Figyelemfelkeltés

Kérdezze meg a gyermekeket, ismerik-e a kilénbdzé allathangokat!

Prébaljak meg utéanozni ezeket a hangokat.

Valasszon a csoportja szamara egy jol ismert, allatokrdl sz6l6 dalt, majd énekeljék el és/vagy
tancoljanak ra.

Mondja a gyermekeknek, hogy a szafari busz ma tele van évodasokkal.

Egy olyan koncertre fognak menni, amelyen erdei allatok Iépnek fel!

Szeretnétek csatlakozni hozzajuk, hogy talalkozzatok az dsszes énekld allattal?

Felfedezés

Epitsék meg a szafari buszt és egy vasuti palyat (kér alaku palya ajanlott).

Most pedig ismerkedjenek meg az alkalmazassal!

Helyezze a szafari buszt a sinre, majd hagyja, hogy a gyermekek maguk fedezzék fel az egyes
gombok kilénbdzé funkcidit.

Helyezzen minden szinbdl egy-egy akcidkockat a sinre!

A gyermekek egymas utan ,vezessék” a buszt az alkalmazas felhasznalasaval.

Mi torténik, miutan a busz athalad az egyes akcidokockakon?

Feldolgozas

Beszélgessen a gyermekekkel a hangokrol, melyeket hallottak!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Mit hallottatok, amikor a busz athaladt az akcidokockakon?

* Hallottatok mar korédbban ezeket az allathangokat?

* Milyen éllatok hangjat hallottatok? (Kérje meg a gyermekeket, hogy épitsék meg azokat az
allatokat, amelyeket megneveztek.)

Kérje meg a gyermekeket, hogy helyezzék az allatokat a hozzajuk tartozé akciokocka mellé.

Az alkalmazas segitségével ellendrizzék, hogy a hang ahhoz az allathoz tartozik-e,

amit megépitettek. Folytatas >

©2018 The LEGO Group.

KOZEPHALADO — ORAVAZLAT

TANULASI CELOK

A gyermekek:

* Meg fogjak érteni, hogy az
alkalmazassal médosithatjak az
akciokockak viselkedését

* Fel fogjak ismerni a
kilénbozé allathangokat

* Képesek lesznek digitalis elemekbdl
Osszedllitani egy egyszer( dallamot

Nézze meg
a videdt!
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Kifejtés

Most pedig a gyermekek megtartjak sajat allathang koncertjiket!

Helyezzék el az akcidkockakat a sinen barmilyen sorrendben, majd allitsak dssze sajat zenéjiket!
Beszélgessen a gyerekekkel a sajat zenei alkotasukrol!

Kérdezze meg Sket, mit szeretnének kifejezni a zenével (pl. boldogsagot, izgalmat, a szép id6t).
Batoritsa a gyermekeket, hogy énekeljék el sajat zenéjiket és tancoljanak ra.

Pluss allatokat vagy hasonlé jatékokat is felhasznalhatnak sajat eléadasukhoz.

Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejl6dését a kdvetkezd szempontok szerint:

* A ,mi torténne, ha" kérdések hasznalata

+ Az ok és okozat kozotti dsszefiggések felismerése

* Becslések készitése

+ Szamok vagy események helyes sorrendbe rendezése

* Az 6tletek megtervezése és kifejezése digitalis eszkdzdk és a technoldgia alkalmazasaval
+ Gondolatok, dtletek és vélemények kifejezése masok elétt

Tovabbi otletek

A lecke formatuma alapjan talaljon ki feladatokat az alkalmazasban a Zenekar szamara!
Vonja be a Figyelemfelkeltés fazis beszélgetésében elhangzott kilénbdz6 hangszereket,
és fedezzen fel az dvodasokkal még érdekesebb hangokat!

Egy nagyobb kihivast jelentd zenedra érdekében prébaljak el a Janos bacsi, keljen fel! cimd dalt.

1. Fedezzék fel az egyes akciokockak dallamait!
2. Allitsék sorba az akcidkockékat Ugy, hogy illeszkedjenek a dalhoz! i, t\ ’

3. Allitsanak 6ssze egy Uj dalt az akcidkockak &sszekeverésévell
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Haladod szint — Utazas — Békkenok az uton

Legfeljebb négy gyermek szamara
Sziikséges anyagok: Kédold Expressz készlet (45025), Kédol6 Expressz alkalmazas
Szokincs: Emlékeztet, renddr, kozuati jelzétabla, lehetéség, elkerdl

Figyelemfelkeltés

Beszélgessen a gyermekekkel a kdzlekedési szabalyokrol!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

+ Ismertek valamilyen koézlekedési szabalyt? Melyek azok?

+ Miért kell betartanunk a kozlekedési szabalyokat?

Mondja el nekik, hogy mindenkinek be kell tartania a kdzlekedési szabalyokat!

Magyarazza el nekik, hogy az embereket, tdbbek kézbtt, a kdzuti jelzétablak emlékeztetik

a szabalyokra.

Mutassa meg a gyermekeknek a készletben talalhaté négy kozuti jelzétablat, és kérdezze meg
téluk, hogy tudjak-e, mit jelentenek.

Mondja el nekik, hogy egy jatékot fognak jatszani!

Helyezze el a kdzuti jelzétablakat a teremben, majd a gyermekek jatsszak el, hogy
mindannyian sajat gyorsvonatukat vezetik!

Magyarazza el nekik, hogy a kijeldlt terlletekhez kdzeledve le kell lassitaniuk vagy meg kell allniuk.
On vagy az egyik gyermek jatssza el a forgalomiranyité rendér szerepét!

Felfedezés
Minden csoport valasszon egy épitékartyat, €s épitsék meg a kartyan lathaté modellt!
A gyermekek 6sszedolgozva épitsenek egy Y alaku vasuti palyat, majd helyezzék el rajta
a modelljeiket.
Helyezze el az akcidkockakat a sinen véletlenszerlen.
Most pedig ismerkedjenek meg az alkalmazassal!
Helyezze a vonatot a sinre, majd hagyja, hogy a gyermekek maguktdl felfedezzék az egyes
gombok kilénbdzé funkcidit.
Induljon a vonat!
A gyermekek egymas utan ,vezessék” a vonatot az alkalmazassal.
Mi torténik, miutan a vonat athalad az egyes akciokockakon?
Folytatas >

©2018 The LEGO Group.
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TANULASI CELOK

A gyermekek:

* Meg fogjak érteni, hogy az
alkalmazassal médosithatjak az
akciokockak viselkedését

- Erteni fogjék, hogy mit jelentenek
a kulénbdzd kdzuti jelzétablak

* Képesek lesznek megoldani
hétkdznapi kdzuti problémakat

Nézze meg
a videdt!
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Feldolgozas

Beszélgessen a gyermekekkel a problémakrodl, melyekkel az alkalmazasban talalkoztak.
Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

+ Mit lattatok, miutan a vonat elhagyta az egyes megalldkat?

* Hogyan fogjatok megoldani a problémat?

* Melyik kozuti jelz6tablara van sziikség a probléma megoldasahoz?

Kifejtés

Batoritsa a gyermekeket a jatékra és az dsszes kdzuti jelzétabla felhasznalasara.
Kérdezze meg, tudnak-e mondani barmi olyan fontos dolgot, melyet észben kell tartani
a biztonsagos kdzlekedés érdekében.

Batoritsa a gyermekeket, hogy készitsék el sajat kdzuti jelzétablaikat vagy modelljeiket,
amelyekkel segitenek fenntartani a biztonsagos kézlekedést.

Helyezzék el alkotasaikat a sinen és magyarazzak el, miért oda tették.

Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejlddését a kévetkezd szempontok szerint:

* Az ok és okozat kdz6tti dsszefliggések felismerése

* Becslések készitése

- Stratégiak és a tervezés alkalmazéasa a problémamegoldasra

* Az 6tletek megtervezése és kifejezése digitalis eszkdzdk és a technoldgia alkalmazasaval

Tovabbi étletek

A lecke formatuma alapjan talaljon ki feladatokat az alkalmazésban az Utasok és a Négy
évszak szamara! A Figyelemfelkeltés fazisban beszélgessenek az utasok kiegészitsirdl,
és arrdl, milyennek kell lennitk az évszakoknak; fedezzen fel az dvodasokkal még tébb
izgalmas célallomast!

©2018 The LEGO Group.
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Halad6 szint — Matematika — Tavolsag
Legfeljebb négy gyermek szamara

A gyermekek:

Sziikséges anyagok: Kédold Expressz készlet (45025), Kédol6 Expressz alkalmazas - Meg fogjak érteni, hogyan lehet
tavolsagot mérni

+ Ossze tudjak hasonlitani
a tavolsagokat

. . *Képesek lesznek egyszeri
Figyelemfelkelteés szémitasokat elvégezni

Beszélgessen a gyermekekkel a tavolsagrol!
Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

Szokincs: Mérés, tavolsag, I1épés, dsszehasonlitas, jarmivek, megfordit

+ Mivel jottetek ma dvodaba? >
« Szerintetek miért van az, hogy néhany ember sétal vagy kerékparozik, mig masok busszal
kozlekednek? .
; » . L Nézze meg
Szeretnétek jatszani egy jatékot? a videst!

Valasszon ki két vagy harom pontot a teremben, melyek a ,vasutallomasok® lesznek.
Nevezzék el az allomasokat!

Kérje meg a gyermekeket, hogy sétaljanak el az egyik allomastdl a kdvetkezig, és szamoljak
meg, hanyat léptek.

Hasonlitsak 6ssze az allomasok kdzotti Iépések szamat.

Beszélgessenek arrdl, hogy melyik tavolsag a nagyobb és miért.

Felfedezés

A gyermekek valasszanak épitékartyakat, majd dolgozzanak 6ssze és épitsenek meg egy
modellt a kartyardl (harom modell talalhatd rajta).

Kérje meg 8ket, hogy épitsenek egy kétvégl vasuti palyat és helyezzék el rajta a modelljeiket.
Most pedig ismerkedjenek meg az alkalmazassal!

Induljon a vonat!

Kérdezze meg a gyermekeket, hany szamot lattak az alkalmazasban. El tudnak szamolni

a legkisebb szamtdl a legnagyobbig?

Nyomjak meg mindegyik gombot, és nézzék meg, milyen messzire megy a vonat.

A gyermekek valasszak ki azt az egy vagy tobb szamot, amelyekkel eljutnak az egyes allomasokig.

Tipp: Miel6tt a kilonbdzé szamokkal kisérleteznének, gy6z6djén meg arrdl,
hogy a mozdony és az alkalmazas kapcsolddik egymashoz!
Folytatas >
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Feldolgozas

Beszélgessen a gyermekekkel a tavolsagrol!

Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:

* Miért hasznalnak az emberek kiildnbdz6 jarmiveket, mint példaul kerékpart, autdt és repllégépet?
* Mikor utaznak az emberek repulével vagy busszal?

* Mikor sétélnak vagy kerékparoznak?

Kifejtés
Batoritsa a gyermekeket még tdbb allomas épitésére, és a kdztik lévé tavolsag megallapitasara.
Tegyen fel kérdéseket, mint példaul:
* Melyik a legnagyobbl/legkisebb tavolsag az allomasok kdzott, €s milyen hosszu?
* Le tudjatok irni a vonat utjat? (pl. elindult valahonnan .., megallt vagy athaladt valahol ...,
és véget ért az Utja valahol ...)

Kiértékelés

Ertékelje a gyermekek készségeinek fejlédését a kdvetkezd szempontok szerint:

+ Szamolas a szamok neveinek megnevezésével, és elkezdeni felismerni egy készletben [évé
targyak darabszamat

+ Események helyes sorrendbe éllitasa

* A hagyomanyos és nem hagyomanyos mérési formak kezdeti hasznalata

* Az 6tletek megtervezése és kifejezése digitalis eszkdzdk és a technoldgia alkalmazasaval

- Stratégiak és a tervezés alkalmazasa a problémamegoldasra

* Becslések készitése

* Az ok és okozat kdzo6tti 6sszefliggések felismerése

Tovabbi otletek
A lecke formatumanak felhasznalasaval dolgozzon Nagyobb tavolsagokkal, és dvodasaival
ismerjenek meg még tébb szamot!
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PROGRAM EXPRESSZ

45025 | 2-5 EVESEKNEK 3-6 EVES GYERMEKEKNEK

Ez az Elsé lépések foglalkoztatokartya segit megkedveltetni a
Program Express készletet az dvodasokkal. A tevékenységeket
ugy alakitottuk ki, hogy megismertessék a gyermekekkel a
készlet egyedi elemeit, amelyben interaktiv elemeket és
mozdonyt talélnak. A tevékenységek egy részének vagy
mindegyikének elvégzése utan letdltheti a Tanari Utmutatot,
amelyben még mélyrehatdébb, a korai programozashoz
kapcsolédo tevékenységeket talal.

Kezd6 tudomany és technika

+Egyszer( technoldgia megismerése és hasznalata
Az ok és okozat sszefliggése

+Elérejelzések készitése és észrevételek megtétele
+ Szamitastechnikai gondolkodas fejlesztése

« A térbeli gondolkodas fejlesztése

Toltse le o Gandri dEmubatat:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Nagyszeri kezdet 6t Iépésben:

1 Mutassa be, hogyan kell lefektetni a sinelemeket!
Hagyja, hogy a gyerekek felfedezzék, milyen
alakzatokban lehet elrendezni a sineket! Batoritsa
Sket arra, hogy kisérletezzenek a valtokkal és a
piros Utkézékkel! Kérje meg a gyermekeket, hogy
épitsenek palyat harom vagy négy kilénbdzd
végponttal!

2 Si-hu-hu! Mutassa be a vonat mozdonyat!
Mutassa be, hogyan kell elinditani és megallitani a
mozdonyt, utéana pedig kérje meg a gyermekeket,
hogy egyenként inditsék el és allitsak le azt!
Mutassa meg nekik, hogyan mozgassak a
mozdonyt a palya egyik végétdl a masikig, hogy
mindenki sorra kerdljon!

3 Mutassa meg a gyermekeknek, hogyan helyezzék
el az interaktiv elemeket a palya mentén! Kérje
meg 6ket, hogy fektessék az egyik interaktiv
elemet a palyara, majd inditsék el a mozdonyt!

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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+ Az épitdkartyak segitenek arra 6szténdzni a
gyermekeket, hogy megépitsék a modelljeiket!
Z0ld kartyak — kevésbé nehéz modellek.

Kék kartyak — nagyobb kihivast jelentd
modellek.

- Ok is tervezhetnek és épithetnek sajat egyedi
modelleket.

Kérdezze meg ket, mit tapasztalnak, amikor a
mozdony az interaktiv elem folé ér! Ismételje meg
ezt az 6sszes interaktiv elemmel, majd engedje,
hogy a gyermekek szabadon jatsszanak és
kisérletezzenek az elemekkel!

Mutasd meg a gyermekeknek egyenként az
épitdkartyakat, és kérje meg Sket, hogy mondjak
el, mit latnak! Kérdezze meg 6ket, hogy jartak-e
mar a mutatott helyek valamelyikén, és kérje meg
&ket, hogy mesélienek az élményeikrdl! Kérje
meg egyuttmikodésre a gyermekeket, hogy
épitsenek meg legaldbb harom olyan helyet,
amilyet az épitékartyakon lattak!

Most pedig éllitsa 6ssze az egészet! Kérje meg a
gyermekeket, hogy helyezzék el a modelljeiket a
palya mentén! Oszténdzze Sket, hogy a mozdony
és az interaktiv elemek felhasznalasaval szallitsak
a figurakat ide-oda a kiilénbozé célok felé a palyan!

education
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Follow us on...
Folgen Sie uns auf ...
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kévessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...

V=X NATAT:
Chenwre 3a HoBoCTAMM...

LEGOeducation.com/preschoolsupport

@ K ©) @ E2 DVoulube

PROFESSIONAL DEVELOPMENT
BERUFLICHE FORTBILDUNG
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL
SVILUPPO PROFESSIONALE
DESARROLLO PROFESIONAL

LEGOeducation.com
e

0000
0000

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
SZAKMAI FEJLODES
PROFESIONALA ATTISTIBA
el

BilFE# It
MPOGECCUOHANLHOE PA3BUTUE
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CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE

DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMAGAO  GUIDA INTRODUTTIVA
PROGRAM EXPRESSZ GUIA DE INTRODUCCION
ATRA PROGRAMMESANA GUIA INTRODUTORIO
HREBRNAE BEVEZETO UTMUTATO

2700 7Y VWA Ves IEPAZISANAS CELVEDIS
b A3

WAHA

BBOAHOE PYKOBOACTBO

0000 45025

0000
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fény
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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Ez az oldal A3-as méret( lapra nyomtathaté (420x297 mm)
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Az oldal bezarasahoz kattintson a képre!
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Az oldal bezarasahoz kattintson a képre!
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KAPCSOLODAS

KREATIV
FELFEDEZES

Az 6nbizalom
erésitése és
az Gtletek
megvaldsitasa

LEGO, the LEGO logo and DUPLO are trademarks of the LEGO Group.
©2018 The LEGO Group. 20180207V2

LEGOeducation.com
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Segitse az 6vodasok fontos
készségeinek fejlesztését!

A LEGO® Education Ovodai megoldasok felkeltik
a gyermekek 6sztonds kivancsisagat, és kézosen,
jatszva tanulhatnak. Ovodai megoldasaink abban
nydjtanak Onnek segitséget, hogy a kévetkezé
teriileteken fejlessze az 6vodasokat:

- a szocialis készségek elsajatitasaban, ezaltal
képesek lesznek az egyiittmiikédésre és
a korilottuk Iévé vilaggal valéo kommunikaciora

- a sajat kepességeik felfedezésében, valamint
az életben sziikséges alapveté készségek
elsajatitasaban

- az iskolara val¢ felkésziiltséghez szikséges,
elengedhetetlen készségek fejlesztésében,

a kisgyermekkori fejlodés négy kulcsfontossagu
tanulasi teriiletére 6sszpontositva: Kreativ
felfedezés, szocialis és érzelmi fejl6dés, korai
matematikai- és tudomanyos képességfejlesztés,
valamint korai nyelv és miiveltségfejlesztés

Tudjon meg tébbet...

LEGOeducaGion.com


https://www.instagram.com/legoeducation/
http://www.pinterest.com/LEGOeducation
https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education

