Slapp los teknikforstaelsen i ditt klassrum med
LEGO® Education SPIKE Essential och SPIKE
Prime!

Teknikforstaelse med

LEGO® Education!

Lat eleverna ha ett kritiskt och kreativt forhallningssatt till amnet
teknik med lektionsserier som ar genomarbetade, testade och redo
att anvandas i klassrummet.

Lat eleverna utveckla ett kritiskt och kreativt forhallningssatt till amnet teknik med hjalp av
genomarbetade, testade och klassrumsklara lektionsserier. Genom att anvanda vara material
tar du med eleverna pa en spannande inlarningsresa som stimulerar deras tekniska fantasi
och férmaga att tanka nytt. Varje lektionsserie ar noga utformad efter amnets kursplan for att
erbjuda varierande arbetsmetoder och aktiva experiment och undersokningar, vilket i sin tur
vacker deras innovationslust. Vi stravar efter att gora larandet engagerande, motiverande och
roligt for eleverna samtidigt som deras tekniska kunskaper, fardigheter och sjalvfortroende
vaxer.
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Teknik integrerad i

amnet svenska
arskurs 1-3

Ge dig ut pa stora aventyr

Folj med SPIKE Essential-figurerna pd spannande aventyr dar teknik integreras i aventyrliga berattelser,
aterberattande och dagboksskrivande. Denna lektionsserie erbjuder en utmarkt méjlighet att utveckla
elevernas presentationsférmaga, ordférrad och sprakfardigheter, samtidigt som de far anvanda sin

kreativitet och berattandeférmaga.

| lektionen Resa till Arktis far eleverna anvanda sitt sprak for att beskriva en kodsekvens och delta i en
diskussion. | lektionen Grottbil far de mojlighet att diskutera och samarbeta for att skapa figurernas
agerande. | Uppdrag i ubat gar de vidare i rolleken och berattandet via en figurdriven berattelse.

| Det stora okendventyret uppmanas eleverna att formulera egna problemstallningar och kombinera
sina kunskaper med historia for att skapa konstruktioner och presentera sina egna idéer.

Genom alla lektioner far eleverna presentera sitt arbete, samarbeta och delta i meningsfulla
diskussioner. Integreringen av teknik i lektionerna visar elevernas forstielse for berattande i digitala
medier och anvandning av digitala verktyg. Detta ger dem en majlighet att starka sin kompetens och

fortrogenhet med modern teknik.

Resa till Arktis Grottbil

Foljande omraden frdn det centrala innehéllet i svenska
och teknik, &k 1-3, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)
behandlas i aktiviteterna.

Svenska:

« Att &terge delar av innehéllet i olika texter samt resonera
om budskap i texterna och jamfora med egna erfarenheter.

Att lyssna aktivt och aterberatta viktiga delar av ett
innehall.

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva
ord, meningar och olika typer av texter med anpassning till
deras uppbyggnad och sprékliga drag. Skapande av texter
dar ord och bild samspelar, s&val med som utan digitala
verktyg.

» Texter som kombinerar ord och bild samt texter i digitala
miljoer for barn.

Muntliga presentationer och muntligt berattande. Féremal,
bilder, digitala medier och verktyg samt andra hjadlomedel
som kan stodja presentationer.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20

Det stora
okenaventyret

Uppdrag i ubat

Teknik:

» Material for konstruktionsarbete. Materialens egenskaper
och hur materialen bendmns och kan sammanfogas.

« Egna konstruktioner dar man anvander enkla mekanismer.

« Styrning av féreméal med programmering.

Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons
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Teknik integrerad i
amnet svenska

arskurs 4-6
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Designa spel till er nojespark

Mini-minigolf

| denna lektionsserie far eleverna utforska temat spel och utveckla sina design- och kodningsfardigheter.
De far konstruera modeller som representerar verkliga spelscenarier och anvanda sin kreativitet for att
bygga sina egna tivolispel. Under lektionerna forbattrar eleverna sin formaga att forstd och reagera pa
inslag och budskap i en berattelse, samtidigt som de arbetar med att utveckla textens sammanhang.
Under de tre forsta lektionerna kommer eleverna att omforma befintliga modeller.

| lektionen Mini-minigolf far de géra en muntlig presentation dar de utvarderar och beskriver
vetenskapliga fakta. Detta fordjupas under lektionen Rolig bowling, dar eleverna far genomféra enkla
undersokningar och argumentera for sina val.

I lektionen Juniorflipperspel fordjupar sig eleverna i att samarbeta, diskutera och utveckla sina argument
genom hypoteser och utforskning av idéer. Under den sista lektionen, Kreativa tivolispel, far eleverna
utforska satt att designa sitt eget spel och lara sig att aktivt lyssna pé feedback fran andra under
designprocessen. Eleverna uppmuntras att delta i dialogen med sina klasskamrater och far forbereda
sig for en avslutande muntlig presentation. Genom att anvanda teknik far eleverna forstdelse for hur
relevanta digitala foremal ar i deras dagliga liv och gor det mojligt for dem att uttrycka sina idéer i de
saker de skapar.
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Mini-minigolf Rolig bowling Juniorflipperspel Kreativa tivolispel

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i svenska  « Sakprosatexter for barn och unga. Beskrivande, férklarande,

och teknik, 3k 4-6, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22) instruerande och argumentera.nde texter. Texternas
behandlas i aktiviteterna. innehall, uppbyggnad och typiska sprakliga drag.
Svenska: Teknik:
« Hur man jamfor kallor och provar deras tillférlitlighet med » Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
ett kallkritiskt forhaliningssatt. behov, undersdkning, férslag till [6sningar, konstruktion och
utprovning.

« Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva ] ] o )
olika typer av texter med anpassning till deras uppbyggnad ~ * D?kumeptatlon av tekniska Igsnlngar: §k[sser med vyer och
och sprakliga drag. Skapande av texter dir ord, bild och mattangivelser, ord samt fysiska och digitala modeller.

ljud samspelar, sdval med som utan digitala verktyg. « Egna konstruktioner dar man anvander mekanismer,

« Ord och begrepp for att pa ett varierat sitt uttrycka elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.
kanslor, kunskaper och asikter. Ords och begrepps nyanser

| ) « Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
och vardeladdning.

programmering.
« Olika former av samtal. Att lyssna aktivt, stélla fragor,

uttrycka tankar och kanslor samt resonera och argumentera

i olika samtalssituationer och i samband med demokratiska

beslutsprocesser.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons 4
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Teknik integrerad i
amnet svenska

6-/ Sind|sJe

arskurs 7-9

Forbattra design och skapa ideer
tillsammans med andra Hopptivling

| den har lektionsserien far eleverna mojlighet att anvanda befintliga digitala modeller och tillampa
tekniker for att generera idéer, dela med sig av dem och visualisera sina idéférslag med stdd av
designkriterier. | lektionen Hopptavling far eleverna utforska biomimik genom att beskriva och
forbereda en presentation. Genom Designa at ndgon annan ges eleverna chansen att skapa en
"uppfinnares anteckningsbok" dar de dokumenterar sina projekt och sedan presenterar sina idéer for en
storre publik.

Denna mojlighet att dela och presentera sina idéer fortsatter in i lektionen Idéer pa LEGO vis! dar
eleverna ytterligare utvecklar sina presentationer. | lektionen Vad ar det har? spelar eleverna rollen som
entreprendrer och arbetar med att skapa och marknadsféra sina egna idéer.

Genom hela lektionsserien uppmuntras eleverna att samarbeta med varandra och utveckla en forstaelse
for tillverkningsprocessen. De férvantas ocksa anvanda kritiskt tdnkande for att analysera i texter och
grafik och komma p3 idéer.

Hopptavling Designa at nagon annan Idéer pa LEGO vis! Vad ar det har?

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i svenska  Teknik:
och teknik, &k 7-9, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)

behandlas | aktiviteterna. » Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av

behov, undersdkning, férslag till [6sningar, konstruktion och
utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar i det
egna arbetet och i teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till
» Muntliga presentationer och muntligt berattande for olika exempel inom arkitektur och kollektivtrafik.
mottagare. Anpassning av sprak, innehall och disposition
till syfte, mottagare och sammanhang. Talmanus samt
analoga och digitala verktyg fér att planera och genomfora
muntliga presentationer.

Svenska:

Tekniska |6sningar for hallfasta och stabila konstruktioner
samt betydelsen av materialens egenskaper, till exempel
drag- och tryckhallfasthet, hdrdhet och elasticitet.

» Egna konstruktioner dar man anvander styrning eller
reglering med hjalp av programmering.

Texter i digitala miljder samt andra texter som kombinerar
ord, bild och ljud. Sprakliga och dramaturgiska
komponenter samt hur uttrycken kan samspela

med varandra, till exempel i filmiskt berattande,
teaterforestallningar och webbtexter.

« Olika former av samtal. Att delta aktivt, uttrycka kanslor,
tankar och kunskaper, lyssna, stalla fragor och féra
resonemang, samt formulera och beméta argument.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i
amnet matematik

arskurs 1-3

Anvand matematik for att hjalpa andra
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Djurlarm

| den har lektionsserien kommer eleverna fa tillampa matematik i vardagliga situationer for att skapa
konkreta, visuella och enkla representationer av siffror och mdnster genom enkel datainsamling.
Eleverna far anvdnda matematiken pa ett kreativt satt fér problemlésning och undersdkning.

| lektionen Djurlarm kommer eleverna att samla in och analysera data med hjalp av uppraknings- och
stapeldiagram. Lektionen Mellanmalskiosk introducerar Iangd och uppskattning, och eleverna far
mojlighet att samla in data for att géra observationer och enkla grafer. | den avslutande lektionen,
Pariserhjulet, kommer eleverna att bekanta sig med enklare brak.

Genom anvandningen av teknik ges eleverna mojlighet att dka sin forstaelse for modeller av
verkligheten genom ritningar och diagram. De kommer aven lara sig att tolka enkel ikonprogrammering,
vilket ger dem ytterligare verktyg for att forstd och representera matematiska begrepp.

Djurlarm Mellanmalskiosk Pariserhjulet

Foljande omraden fran det centrala innehallet
i matematik och teknik, ak 1-3, i Laroplan for
grundskolan (Lgr22) behandlas i aktiviteterna.

Matematik:

» Entydiga stegvisa instruktioner och hur de konstrueras,
beskrivs och féljs som grund fér programmering. Hur
symboler anvands vid stegvisa instruktioner.

 Enkla tabeller och diagram och hur de anvands for att
sortera data och beskriva resultat frdn undersékningar,
saval med som utan digitala verktyg.

« Grundldaggande geometriska tvddimensionella objekt samt
objekten klot, kon, cylinder och ratblock. Egenskaper hos
dessa objekt och deras inbordes relationer. Konstruktion av
geometriska objekt.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20

Teknik:

Material for konstruktionsarbete. Materialens egenskaper
och hur materialen benamns och kan sammanfogas.

Egna konstruktioner dar man anvander enkla mekanismer.
Styrning av féremal med programmering.

Hur ndgra foremal i elevernas vardag anvands och fungerar.
Enkla mekanismer, till exempel i verktyg och leksaker av
olika slag. Begrepp som anvands i samband med detta.

Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons 6
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Teknik integrerad i
amnet matematik

9-17 sunyjsJe

arskurs 4-6

Designa och forbattra med matematik
Hopptavling

| lektionerna Hopptavling och Hit men inte langre ges eleverna majlighet att utveckla sin kunskap om
berdkningsstrategier. De lar sig ocks§ att anvanda enkla algebraiska uttryck for att berakna hastighet
och strackor. | den forsta lektionen, Hopptavling, far eleverna underséka geometriska egenskaper och
anvanda enklare formelberakningar.

Lektionerna Superstadning och Trasig ger eleverna en chans att fa tillampa olika strategier for
matematisk problemldsning. Uppgifterna i dessa lektioner kraver resonemang som en del av
utredningsarbetet for att kunna utfora berakningarna.

Integrering av teknik mojliggor att eleverna far anvanda digitala verktyg for att designa digitala féremal
som kan hjalpa bade individen och samhallet. Dessutom far eleverna anvanda digitala modeller i
professionella sammanhang och anpassa dem efter nya behov. Det ger dem erfarenhet av att andra,
utforma och felsoka program.

Hopptavling Hit men inte langre Superstiddning

Foljande omraden fran det centrala innehéllet Teknik:
i matematik och teknik, &k 4-6, i Laroplan for

. .. « E konstrukti da and kani :
grundskolan (Lgr22) behandlas i aktiviteterna. gna kons'ruktioner dar man anvander mexanismet,

elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.

Matematik: « Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
» Metoder for berakningar med naturliga tal och enkla tal i programmering.
brak- och decimalform vid éverslagsrakning, huvudrikning « Tekniska l6sningar som utnyttjar elkomponenter och
och skriftlig berdkning. Anvandning av digitala verktyg vid enkel elektronik for att dstadkomma ljud, ljus eller rorelse,
berzkningar. till exempel larm och belysning. Begrepp som anvands i

samband med detta.

Variabler och deras anvandning i enkla algebraiska uttryck
och ekvationer. « Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, férslag till [6sningar, konstruktion och

« Jamforelse, uppskattning och méatning av langd, area L
+ UPP g 9 g ! utprévning.

massa, volym, tid och vinkel med standardiserade
mattenheter samt enhetsbyten i samband med detta.

« Programmering i visuella programmeringsmiljéer. Hur
algoritmer skapas och anvands vid programmering.

Strategier for att |6sa matematiska problem i elevnara
situationer.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i

amnet matematik
arskurs 7-9

6-/ Sinyjsie

En varld av data

Stretcha med data

| denna lektionsserie introduceras eleverna till statistiska undersokningar och presentation av data

som de sjalva genererar via sensorer. | dessa lektioner kommer eleverna att utveckla sin forstaelse for
dataanalys och hur man representerar data pa olika satt.

| lektionen Stretcha med data far eleverna arbeta med representationer av linjara funktioner och lara sig
att beskriva samband och férandringar. Lektionerna Det gar uppfor och Dags for upphopp introducerar
icke-linjara funktioner och hjalper eleverna att forsta verkliga datas komplexitet.

| lektionen Steg for steg far eleverna tillampa dterkommande designprocesser for att skapa modeller
som registrerar data som de sjalva genererar. De far ocksa skapa och modifiera program och kod for att
|6sa angivna uppgifter.

Om du valjer att anvanda den valfria lektionen Mal! (frdn "Kompletterande lektioner") ger den eleverna
mojlighet att samla in och undersdka avstandsdata till ett objekt.

Alla lektioner ger elever chansen att arbeta med digitala simuleringar och gradvis okar problemens
komplexitet. Genom anvandningen av digitala verktyg och teknik integrerar eleverna moderna verktyg i
sitt larande.

H‘—m

Stretcha med data Det gar uppfor Dags for upphopp Steg for steg

Foljande omraden fran det centrala innehéllet Teknik:
i matematik och teknik, 3k 7-9, i Laroplan for

. ..  Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
grundskolan (Lgr22) behandlas i aktiviteterna. yrning 9

programmering.
Matematik:

« Variablers anvandning i algebraiska uttryck, formler,
ekvationer och funktioner.

Tekniska I6sningar for styrning och reglering med hjalp

av elektronik och olika typer av sensorer. Hur tekniska

I6sningar som utnyttjar elektronik kan programmeras.

Begrepp som anvands i samband med detta.

« Programmering i visuell och textbaserad
programmeringsmiljo. Hur algoritmer skapas, testas och
forbattras vid programmering.

« Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar i det

Tabeller, diagram och grafer samt hur de tolkas och egna arbetet och i teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till

anvands for att beskriva resultat av egna och andras exempel inom arkitektur och kollektivtrafik.

undersdkningar, sdvdl med som utan digitala verktyg.

« Dokumentation av tekniska I&sningar: skisser, ritningar,
Strategier for att I6sa matematiska problem i olika fysiska och digitala modeller samt rapporter som beskriver
situationer och inom olika &mnesomraden samt vardering teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten.

av valda strategier och metoder.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i
de naturorienterande
amnena

arskurs 1-3

Skapa vardagsmekanismer

| den har lektionsserien skapar eleverna enkla mekanismer och utforskar hur dessa kan fungera i vart
dagliga liv. Genom upplevelser, erfarenheter och observationer utvecklar eleverna sina praktiska
fardigheter, sin kreativitet och sin samarbetsférméga. Samtidigt skapar och utformar de |8sningar pa
konkreta problem. Eleverna foljer instruktionerna for att skapa och programmera mekanismer. Sedan far
de anvanda sin kreativitet for att andra och anpassa deras skapelse baserat pa lektionens berattelse och
malet med aktiviteten.

| den forsta lektionen, Expressko, kommer eleverna péa idéer och far sedan beskriva dem. | den andra
lektionen, Klassisk karusell, far eleverna bekanta sig med enkla mekanismer och far optimera sina
prototyper utefter sina idéer. Den tredje lektionen, Mellanmalskiosk, fokuserar p4 elevernas egna
beskrivningar av undersodkningar och modeller. Eleverna far anvanda enkla tekniska ord och begrepp,
samt dva pa att anvanda dem nar de talar och skriver.

Under den sista lektionen, Den roligaste nojesparken, arbetar eleverna pa ett projekt kring en
néjespark. | projektet far de anvanda sin kunskap om design och konstruktion for att I6sa problem.

. . or 1+ Den roligaste
Expressko Klassisk karusell Mellanmalskiosk n6jespa9|"ken

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i Teknik:
naturorienterande @amnen och teknik, &k 1-3, i Laroplan

. . .. « Material for konstruktionsarbete. Materialens egenskaper
for grundskolan (Lgr22) behandlas i aktiviteterna. 9 P

och hur materialen benamns och kan sammanfogas.

Naturorienterande amnen: « Egna konstruktioner dar man anvander enkla mekanismer.
» Enkla faltstudier, observationer och experiment. Utférande « Styrning av féremal med programmering.

och dokumentation av undersékningarna med ord, bilder

och digitala verktyg. « Hur nagra féremal i elevernas vardag anvands och fungerar.

Enkla mekanismer, till exempel i verktyg och leksaker av
olika slag. Begrepp som anvands i samband med detta.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons 9
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Teknik integrerad i
amnet fysik
arskurs 4-6

Designa produkter som hjalper andra
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Godmorgon-maskin

| den har lektionsserien fordjupar eleverna sin forstaelse for designprocessen genom innovation och
genom att uppfinna maskiner och mekanismer som kan vara till hjalp for dem sjalva, deras vanner och
miljon. De borjar med att bygga enkla modeller efter instruktioner for att sedan testa deras funktion.
Efter det far de tanka om modellen och far d& samtidigt kunskap om enkel produktutveckling.

| lektionen Godmorgon-maskin far eleverna definiera och forsta ett givet problem. De samarbetar for
att komma pa idéer hur de tillsammans ska 16sa problemet. Lektionen Bra liten hjalpreda fordjupar
elevernas kunskaper och de samarbetar for att utforma, testa och férbattra andras idéer.

| lektionen Skrapatande monster utforskas automatiserade |6sningar och eleverna far en férdjupad

forstdelse for designprocessen.

Lektionen Din skoluppfinning ger eleverna en mojlighet att utveckla sina kunskaper i design och
konstruktion utifran ett specifikt problem. Eleverna beskriver processen fran resurs till fardig produkt,
samt anvander de fackord och begrepp de behdver for att kunna argumentera for sin design.

Bra liten hjalpreda

Godmorgon-maskin

Skrapatande monster Din skoluppfinning

Foljande omraden frdn det centrala innehéllet i fysik
och teknik, &k 4-6, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)
behandlas i aktiviteterna.

Fysik:

« Observationer och experiment med saval analoga som
digitala verktyg. Planering, utférande, vardering av resultat
samt dokumentation med ord, bilder och tabeller.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20

Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons

Teknik:

Hur ndgra komponenter i vanliga tekniska system bendmns
och samverkar, till exempel i en cykel eller i ett enkelt
produktions- eller transportsystem.

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprovning.

Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser med vyer och
mattangivelser, ord samt fysiska och digitala modeller.

Egna konstruktioner dar man anvander mekanismer,
elektriska kopplingar samt héllfasta och stabila strukturer.

Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
programmering.
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Teknik integrerad i

amnet fysik
arskurs 7-9

Undersok energiomvandling med data
Dags for upphopp

| den har lektionsserien skapar eleverna enkla modeller for att visualisera, beskriva och forklara
energiomvandling. | den forsta lektionen, Dags for upphopp, registreras fysisk aktivitet genom en

enkel modell s& att eleverna kan samla in, bearbeta och utvardera sina egna data. De genomfor
aterkommande fysiska och tekniska undersékningar som de kan anvanda som underlag for vad de sen
anvander i sin designprocess.

| andra lektionen, Steg for steg, far eleverna genomféra undersékningar om rérelseenergi hos en person
som ror sig med konstant hastighet. | den tredje lektionen, Ta sikte, kommer de att utoka sin kunskap
om rérelseenergi i forhallande till hastighet och massa. Eleverna far skapa modeller och konstruera dem
utifrdn deras anvandbarhet och begransningar.

Genom denna lektionsserie lar sig eleverna bedoma hur bra digital teknik fungerar for att samla in
energidata och vetenskapliga data, och hur de kan bli sakrare p& sin sak nar de argumenterar for sina val
i designprocessen.

Dags for upphopp Steg for steg Ta sikte

Foljande omraden fran det centrala innehallet i fysik + Sambandet mellan fysikaliska fenomen och utvecklingen
och teknik, 3k 7-9, i Laroplan for grundskolan (Lgr22) av begrepp och férklaringsmodeller. De fysikaliska
behandlas i aktiviteterna. forklaringsmodellernas historiska framvaxt, anvandbarhet

och foranderlighet.
Fysik:

.. . e e . Teknik:
« Krafter, rorelser och rérelseférandringar samt hur

kunskaper om detta kan anvandas, till exempel i frAgor om « Egna kO“StrUkti‘?Pe" dar man anvéngler styrning eller
trafiksakerhet. reglering med hjalp av programmering.

Tekniska I6sningar for styrning och reglering med hjalp
av elektronik och olika typer av sensorer. Hur tekniska
I6sningar som utnyttjar elektronik kan programmeras.
Begrepp som anvands i samband med detta.

» Energins flode och ofdrstérbarhet samt olika energislags
kvalitet. Olika typer av energikallor samt deras for- och
nackdelar for samhallet och miljon.

« Nagra instrument for att mata fysikaliska storheter, till
exempel kraft och strom. Anvandning av matvarden i enkla
berdkningar, till exempel berdkningar av densitet och
hastighet.

« Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar i det
egna arbetet och i teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till

+ Observationer och experiment med savil analoga som exempel inom arkitektur och kollektivtrafik.
digitala verktyg. Formulering av undersékningsbara
fragor, planering, utférande, vardering av resultat samt
dokumentation med bilder, tabeller, diagram och rapporter.

« Dokumentation av tekniska I&sningar: skisser, ritningar,
fysiska och digitala modeller samt rapporter som beskriver
teknikutvecklings- och konstruktionsarbeten.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik, en djupare
forstaelse inom amnet
arskurs 1-3
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Designa och skapa roliga akattraktioner

Klassisk karusell

Under den har lektionsserien kommer eleverna att fa en djupare férstaelse for hadrdvarudelarnas
funktioner i SPIKE Essential-setet. Dessutom far de en djupare kunskap och forstaelse for kodning och
programmering. Under lektionerna far eleverna folja och tolka enkla program med ett ikonbaserat
kodsprak och dela sina kunskaper om grundlaggande programmering. De far aven relatera modellerna
som de skapar till den verklighet som modellerna representerar och anpassa modellerna efter nya
behov.

| lektionen Klassisk karusell far eleverna majlighet att skapa en enkel kodsekvens som styr deras modell.
Efter det far de komma med forslag pa hur programmeringen kan optimeras. Lektionen Den perfekta
gungan utforskar motorblock ytterligare och lar eleverna att anvanda teknik for att spela in ljud.

| Mellanmalskiosk introduceras eleverna till datainsamling och representation av data. Enkla algoritmer
med sekvenser, forgreningar och repetitioner introduceras under lektionen Tekoppar. Under den

sista lektionen, Den roligaste nojesparken, far eleverna konstruera och koda utan ndgra instruktioner.
Eleverna stalls infor utmaningen att formulera och ta emot feedback i syfte att férbattra sina egna och
andras digitala modeller, samt presentera enkla argument for sina férutsagelser och slutsatser.

Den roligaste
nojesparken

Klassisk karusell Den perfekta gungan Mellanmalskiosk

Foljande omraden fran det centrala innehallet i teknik,
4k 1-3, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22) behandlas i
aktiviteterna:

» Material for konstruktionsarbete. Materialens egenskaper och
hur materialen benamns och kan sammanfogas.

« Egna konstruktioner dar man anvander enkla mekanismer.
« Styrning av féremal med programmering.

o Hur ndgra féremal i elevernas vardag anvands och fungerar.
Enkla mekanismer, till exempel i verktyg och leksaker av olika
slag. Begrepp som anvands i samband med detta.

» Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser, bilder, ord samt
enkla fysiska och digitala modeller.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
Utforska dessa och manga andra lektioner pa LEGOEducation.com/sv-se/lessons 12
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Teknik, en djupare
forstaelse inom amnet

9-17 sunyjsJe

arskurs 4-6

Uppfinna och hjalpa andra manniskor
Hopptavling

I den har lektionsserien far eleverna reflektera dver design och funktion, samtidigt som de anvander sin
forstaelse bade for det tekniska och for programmeringen. Eleverna designar funktionella konstruktioner
for att [6sa ett givet problem. Eleverna skapar argument for hur deras egna och andras digitala foremal
kan forbattras utifrdn anvandningsmonster och konsekvensbedémningar.

| lektionen Hopptavling introduceras eleverna till enkla kodningsprinciper och hur man programmerar
motorer. Superstadning introducerar begreppet "handelser" och eleverna far koda en sensor som styr
en motor.

Under lektionen Trasig far eleverna en konstruktion som inte fungerar som den ska. De maste vidta

ratt atgarder for att undersdka avsikten med konstruktionen, samt om det finns mojlighet att forbattra
den. P4 sa vis fordjupar eleverna sin forstaelse for programdesign och -konstruktion med blockbaserad
programmering och for hur man tillampar tekniker for systematisk design, felsékning och felsokning i
program.

| lektionen Designa at ndgon annan far eleverna utveckla en 16sning till ett verkligt problem och
anvanda sina kodningskunskaper for att styra modellen.

Hopptavling Superstiddning Designa at ndgon annan

Foljande omréden frdn det centrala innehéllet i teknik,
ak 4-6, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22) behandlas i
aktiviteterna:

» Egna konstruktioner dar man anvander mekanismer,
elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.

« Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
programmering.

Tekniska |6sningar som utnyttjar elkomponenter och
enkel elektronik fér att &stadkomma ljud, ljus eller rérelse,
till exempel larm och belysning. Begrepp som anvands i
samband med detta.

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprovning.

« Dokumentation av tekniska I&sningar: skisser med vyer och
mattangivelser, ord samt fysiska och digitala modeller.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik, en djupare

forstaelse inom amnet
arskurs 7-9

6-/ Siny|sJe

Skapa lifehacks med data!

Regn eller solsken?

| den har lektionsserien far eleverna bygga och koda modeller som anvander molndata i realtid for att
ge feedback och information. De maste valja och beddma |6sningar pa ett problem nar de bygger
digitala modeller av verkligheten. Eleverna gor forutsagelser och drar slutsatser samtidigt som de
bedémer modellens begransningar. Eleverna far en storre forstdelse for hur man testar en modell och
dess syfte.

| Regn eller solsken? far eleverna koda en modell vars utdata styrs av aktuella vaderdata. De far anvanda
och far forstaelse for upprepningar i programmering och villkor. Lektionen Vindhastighet anvander
ocksa aktuella vaderdata, men eleverna far har anvanda datarepresentation och alltmer komplicerade
kodningsblock. Lektionen Gronsakskarlek bygger vidare pa detta koncept och lar eleverna hur man
visar upp insamlade data pa ett anvandbart satt.

Dessa tre lektioner hjalper elever att bedoma mojligheter och begransningar genom att dela data

i digitala natverk och fordjupa deras kunskaper om den grundlaggande strukturen och driften av
digitala natverk. Anvandningen av molndata innebar att eleverna maste agera sakert och malmedvetet
i samspelet med digital teknik och digitala foremal. De far anvanda och bekanta sig med alltmer
komplexa kodningsprinciper, inklusive villkorssatser, variabler och handlingsblock.

Regn eller solsken? Vindhastighet Gronsakskarlek

Féljande omréden fran det centrala innehdllet i teknik,  Teknikutvecklingsarbetets olika faser:

8k 7-9, i Laroplan for grundskolan (Lgr22) behandas i « identifiering av behov, undersokning, forslag till

aktiviteterna: I6sningar, konstruktion och utprévning. Hur faserna i
arbetsprocessen samverkar i det egna arbetet och i
teknikutvecklingsarbeten i samhillet, till exempel inom
arkitektur och kollektivtrafik.

o Hur komponenter och delsystem benamns och samverkar
inom tekniska system, till exempel informations- och
kommunikationsteknik och transportsystem.

» Hur digitala verktyg kan anvandas i teknikutvecklingsarbete,

» Tekniska I8sningar for styrning och reglering med hjalp till exempel for att gora ritningar och simuleringar.

av elektronik och olika typer av sensorer. Hur tekniska
I6sningar som utnyttjar elektronik kan programmeras. » Egna konstruktioner dar man anvander styrning eller
Begrepp som anvands i samband med detta reglering med hjalp av programmering.

Dokumentation av tekniska l6sningar:

« skisser, ritningar, fysiska och digitala modeller samt
rapporter som beskriver teknikutvecklings- och
konstruktionsarbeten.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i

amnet slojd
arskurs 4-6
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Design for klassrummet och lekplatsen

Godmorgon-maskin

| den har lektionsserien far eleverna utforska designprocessen medan de tillverkar digitala och fysiska
produkter med digital teknik, samt genomféra &terkommande designprocesser som |6ser problem

i klassrummet och pa lekplatsen. Under de forsta lektionerna far eleverna anvanda grundlaggande
tekniker och arbeta utifran instruktioner.

| Godmorgon-maskin undersdker de ett problem. De far komma med idéer och samarbeta for att hitta
en innovativ |6sning. Lektionen En high-tech lekplats ger eleverna majlighet att forbattra en befintlig
modell, samt folja designprocessen medan de utvecklar, testar och finslipar. Denna kunskap tar de
sedan med sig in i Segermal, dar de far hitta svagheter i en modell och férbattra den.

Den sista lektionen, Din skoluppfinning, gar ut pa att eleverna far utveckla produkter utifran sina
egna idéer. Genom presentationer utvecklar eleverna argument fér kopplingar mellan inramning,
idégenerering och konstruktion och kan relatera till sin egen designkompetens.

Teknik integreras i hela inlarningsprocessen sa att eleverna kan identifiera problem och vidta lampliga
atgarder for att undersdka och andra befintliga [&sningar.

Godmorgon-maskin En high-tech lekplats Segermal Din skoluppfinning

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i slojd Teknik:
och teknik, &k 4-6, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)

' .. « Hur ndgra komponenter i vanliga tekniska system benamns
behandlas i aktiviteterna. 9 P g Y

och samverkar, till exempel i en cykel eller i ett enkelt
Slﬁjd' produktions- eller transportsystem.

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprovning.

« Sldjdarbetets olika delar: idéutveckling, évervaganden,
framstallning och reflektion over arbetsprocessen. Hur
delarna i arbetsprocessen samverkar till en helhet.

» Egna konstruktioner dar man anvander mekanismer,

« Undersdkande av olika materials egenskaper och . ) . .
9 P elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.

anvandbarhet i det egna sl6jdarbetet.
« Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med

o Skisser, monster och arbetsbeskrivningar, hur de kan ]
programmering.

forstas och foljas.
« Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser med vyer och

« Hur farg, form och material bidrar till olika uttryck hos . . . ..
9 4 mattangivelser, ord samt fysiska och digitala modeller.

slojdforemal.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i

amnet slojd

arskurs 7-9

6-L sinyjsie

Designa och uppfinna egna skapelser
Hopptavling

| den har lektionsserien kommer eleverna att fa tanka igenom design och funktion, férst genom att
forbattra en befintlig design i Hopptavling for att sedan ga vidare till att skapa féremal som kan vara till
nytta for samhallet. Lektionen Designa at ndgon annan fokuserar pa att skapa hjalpmedel. Eleverna far
anvanda en itererande designprocess for att [6sa ett specifikt problem.

Slutligen stalls de i lektionerna Idéer pa LEGO vis och Vad ar det har? infér problem som kraver att de
tanker utanfér ramarna for att kunna definiera och tillverka produkter efter sina egna idéer. Eleverna
testar sina idéer i relation till produkters form och funktion och f&r kunskap om hur man tar fram idéer
under designprocessen. Dessa projektbaserade lektioner kraver att eleverna planerar, beskriver och
visar prov pa kunskap om féremalens funktion och form. Dessa processer kommer att uppmuntra
eleverna att argumentera och presentera sina egna idéer och designval.

Hopptavling Designa at nagon annan Idéer pa LEGO vis Vad ar det har?

Foljande omraden fran det centrala innehallet i sl6jd Teknik:
och teknik, &k 7-9, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)

. .. « Tekniska |6sningar for styrning och reglering med hjal
behandlas i aktiviteterna. 9 yrning 9 g o

av elektronik och olika typer av sensorer. Hur tekniska
slsjd: [6sningar som utn.)./ttjar.elektronik kan programmeras.
Begrepp som anvands i samband med detta.

« Sldjdarbetets olika delar: idéutveckling, dvervaganden,
framstallning samt reflektion dver arbetsprocessen och
resultatet. Hur delarna i arbetsprocessen samverkar och
paverkar resultatet.

« Tekniska |6sningar for hallfasta och stabila konstruktioner
samt betydelsen av materialens egenskaper, till exempel
drag- och tryckhallfasthet, hdrdhet och elasticitet.

« Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, férslag till [6sningar, konstruktion och
utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar i det

Undersokande av olika material och hantverkstekniker
utifrdn deras kombinations- och konstruktionsmgjligheter.

« Tva- och tredimensionella skisser, modeller, ménster och egna arbetet och i teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till
arbetsbeskrivningar, skapade sdval med som utan digitala exempel inom arkitektur och kollektivtrafik.
verktyg.

« Egna konstruktioner dar man anvander mekanismer,
« Hur farg, form och material kan kombineras for att skapa elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.
personliga uttryck i egna sldjdféremal.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i
amnet bild

arskurs 1-3

Res med programmerbar teknik

| den har lektionsserien |ar sig eleverna om den viktiga roll som bilder spelar for att formedla och samla
in information for olika uppgifter. Genom att analysera och tolka bilder i berattandet far eleverna en
battre forstaelse for bildens funktion.

| lektionen Battur introduceras eleverna till olika karaktdrer genom bilder och animeringar. De kan
diskutera bilderna i Resa till Arktis och hitta konkreta satt att hjalpa karaktarerna.

Lektionen Djurlarm anvander bilder for att skapa en miljo for ett scenario. Eleverna identifierar och
diskuterar problemet innan de anvander programmerbar teknik fér att skapa en [6sning. Under dessa
lektioner utvecklar eleverna sin fardighet att tolka information fran bilder, vilket hjalper dem med den
sista uppgiften i Det stora 6kenaventyret. Genom konstruktion av rumsliga modeller och anvandning
av teknik |ar sig eleverna om sammanfogningstekniker och samspelet mellan funktion och granssnitt i
estetiska sammanhang. Dessutom far eleverna mojlighet att uttrycka sig konstnarligt i sitt berattande
genom programmerbar teknik.

Battur Resa till Arktis Djurlarm okenaventyret

Det stora

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i bild Teknik:
och teknik, &k 1-3, i Laroplan for grundskolan (Lgr22)

. .. « Hur nagra foremal i elevernas vardag anvands och fungerar.
behandlas i aktiviteterna. 9 J g

Enkla mekanismer, till exempel i verktyg och leksaker av
Bild: olika slag. Begrepp som anvands i samband med detta.

« Material for konstruktionsarbete. Materialens egenskaper

« Framstallning av berattande bilder, till exempel sagobilder . ..
och hur materialen bendmns och kan sammanfogas.

och illustrationer till berattelser.

« Etiska fragor som kan uppst3 vid framstalining och « Egna konstruktioner dar man anvander enkla mekanismer.

anvandning av bilder i olika sammanhang. « Styrning av féreméal med programmering.

« N&gra verktyg och material fér teckning, méleri,
modellering och konstruktioner samt for fotografering och
annat digitalt arbete med bilder.

« Bilder ur elevernas visuella kulturer som gestaltar normer
och stereotyper.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i
amnet bild

arskurs 4-6
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Bilder som hjalper dem som reser

Taxi! Taxi!

Denna lektionsserie ger elever mojlighet att skapa och koda olika typer av transportmodeller. Genom
att undersoka vilken information bilderna formedlar 1aggs grunden fér en problemstallning. Genom
berattelser och representationer skapar eleverna sin egen konst och skapelser.

Under de tre forsta lektionerna lar eleverna sig hur bilder hjdlper kommunikationen, medan de analyserar
och tolkar berattelser. Under lektionen Taxi! Taxi! far eleverna tolka konstruktions- och kodningsproblem
i bilder och uppmuntras att uttrycka sig sjalva och deras Iosningar genom sina modeller.

Lektionen Linbana ger eleverna en mangd olika byggidéer genom ritningar som utmanar dem att
analysera och kommunicera idéer. Projektet Pa rundtur i stan ger eleverna majlighet att uttrycka sig
genom sitt eget bildskapande och producera stadskartor for sina transportlosningar. Dessa lektioner
ger eleverna en forstaelse for hur bilder fungerar och |ar dem om olika bildsymboler, inklusive
kodningsblock. Med hjalp av teknik kan eleverna uttrycka sig konstnarligt genom programmering. De
utvecklar darmed en forstdelse for estetiken, syftet och avsikten med digitala foremal.

Taxi! Taxi! Linbana Pa rundtur i stan

Foljande omraden frdn det centrala innehallet i bild Teknik:
och teknik, &k 4-6, i Laroplan fér grundskolan (Lgr22)

' . . « Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behandlas i aktiviteterna. g 9

behov, undersokning, forslag till Idsningar, konstruktion och
Bild: utprovning.

» Egna konstruktioner dar man anviander mekanismer,

« Framstallning av berattande och informativa bilder, till . - . .
elektriska kopplingar samt hallfasta och stabila strukturer.

exempel serier och illustrationer till text.
« Styrning av egna konstruktioner eller andra féremal med
programmering.

Rattigheter och skyldigheter samt etiska fradgestallningar
vid anvandning av bilder i olika sammanhang.
« Dokumentation av tekniska I6sningar: skisser med vyer och

 Verktyg och material for teckning, maleri, tryckteknike . . . .
rtyg " ' 'n9, i, Ty e mattangivelser, ord samt fysiska och digitala modeller.

tredimensionellt arbete, fotografering, arbete med rérlig
bild och digital bildbehandling.

« Bilder ur elevernas visuella kulturer som gestaltar identitet,
grupptillhérighet och normer.

« Hur bilder paverkar och férmedlar budskap. Ord och
begrepp for att kunna samtala om bilders innehéll, uttryck
och funktioner.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Teknik integrerad i

amnet samhallskunskap
arskurs 7-9

6-/ Sinyjsie

Teknik i vardagen

Superstadning

| den har lektionsserien far eleverna utforska hur design och digital teknik kan [6sa samhallsproblem.
Lektionsserien borjar med Superstadning, dar eleverna bygger och testar en avfallsinsamlare i

syfte att forbattra dess design. Detta ger eleverna mojligheten att utvardera digital teknik ur ett
anvandarperspektiv och med samhallsutvecklingen som sammanhang. Dessutom utvecklar de en
forstdelse for dess betydelse. Eleverna far ocksd bedéma syftet och avsikten med digital teknik och en
battre forstaelse for dess roll i samhallsutvecklingen.

Under lektionerna Designa at nagon annan och Automatisera! anvands en projektbaserad
inlarningsmetod for att utforska samhallsfordelarna (eller -nackdelarna) med automatisering. Designa at
nagon annan fokuserar pa den interativa designprocessen, medan Automatisera! utvecklar datalogiskt
tankande. Dessa lektioner ger eleverna chans att identifiera och forklara samhallsproblem, genomféra
enkla undersokningar med hjalp av samhallsvetenskapliga forskningsmetoder och hitta relevanta
informationskallor.

Genom teknikintegration diskuterar de och tar stallning till hur viktig digital teknik ar for
samhallsutvecklingen. De tar fram forslag pa ny design eller omformning av digitala foremal.

Superstadning Designa at nagon annan Automatisera!

Foljande omréden frdn det centrala innehéllet i Teknik:
samhallskunskap och teknik, 4k 7-9, i Laroplan for

. . « Tekniska 16sni for styrni h leri d hjal
grundskolan (Lgr22) behandlas i aktiviteterna. ekniska fosningar for styrning och regienng med a'p

av elektronik och olika typer av sensorer. Hur tekniska
samhillskunskap: I6sningar som utnyttjar elektronik kan programmeras.
: Begrepp som anvands i samband med detta.

« Lokala, nationella och globala samhallsfrdgor och olika
perspektiv pd dessa.

Tekniska |6sningar for hallfasta och stabila konstruktioner

samt betydelsen av materialens egenskaper, till exempel

« Kritisk granskning av information, standpunkter och drag- och tryckhallfasthet, hadrdhet och elasticitet.
argument som ror samhallsfrdgor i sdval digitala medier
som i andra typer av kéllor.

Teknikutvecklingsarbetets olika faser: identifiering av
behov, undersdkning, forslag till [6sningar, konstruktion och
utprévning. Hur faserna i arbetsprocessen samverkar i det
egna arbetet och i teknikutvecklingsarbeten i samhallet, till
exempel inom arkitektur och kollektivtrafik.

» Egna konstruktioner dar man anvander styrning eller
reglering med hjalp av programmering.

Mer information om paketen hittar du pa sidan 20
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Om produkterna i
LEGO® Education SPIKE™ .

LEGO® Education SPIKE™ Essential LEGO® Education SPIKE™ Prime

« LEGO® Education SPIKE™ Essential riktar sig till o LEGO® Education SPIKE™ Prime riktar sig till
elever i lag- och mellanstadiet mellan- och hogstadieelever

« Over 100 timmars gratis tvarvetenskaplig « Over 50 timmars gratis tvarvetenskaplig
undervisning tillganglig undervisning tillganglig

« Lektionsplaner utefter tabell over « Lektionsplaner utefter tabell dver
kursplanskopplingar samt allt du behover for att kursplanskopplingar samt allt du behover for att
komma igéng finns i SPIKE-appen komma igéng finns i SPIKE-appen

Le k0laf® §3 FIRST Scandinavia Partner SkOl

- for de viktigaste mdnniskorna i vdriden!

www.Lekolar.se www.fspartner.se www.abaskol.se
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