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KODNINGSEXPRESSEN

Introduktion till ldrarhandledning

Vem &r materialet avsett for?

Lararhandledningen till Kodningsexpressen ar utformad for att hjalpa férskollérare att utveckla
barns forstéelse for orsak och verkan, samt enkla kodningsbegrepp som sekvensering,
looping och villkorssatser. Lektionerna framjar barnens inlarning och hjélper dem att trana pa
enkla kodningsfardigheter som problemldsning och datalogiskt tdnkande, samt att anvénda
digitala verktyg for att utforma och utveckla idéer. De kommer samtidigt att utveckla sina
sprakkunskaper, samt tidig l&s- och skrivférméga.

Hur anvands materialet?

Setet Kodningsexpressen ar utformat fér forskolebarn och utnyttjar ett relevant tema fér att
pa ett naturligt satt lara barnen enkel kodning. Barn som arbetar med setet anvander intuitivt
datalogiskt tankande for att utveckla modeller och uttrycka idéer medan de bygger ett tag
och en jarnvag och stéller ut actionklossar for att styra vad taget gor.

Lararhandledningen till Kodningsexpressen erbjuder roliga och engagerande mdjligheter att
utforska enkla kodningsrelaterade begrepp. Med hjélp av lararhandledningen kan du hélla
intressevackande lektioner om enkel kodning, dér barnen far tdnka som elever i den digitala
tidsaldern medan de bygger tdgbanor i olika former. Och viktigast av allt ar att de fysiska och
digitala lektionerna hjalper barnen att bli problemldsare genom att stimulera deras kreativitet
och férmaga till samarbete och kommunikation.
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INTRODUKTION

Vad ar Kodningsexpressen?
Kodningsexpressen innehéaller 234 klossar och foljande stoédmaterial:
1. Ett "kom igang”-aktivitetskort
Folj dessa fem snabba steg fér att visa barnen setets unika delar, som loket, sparen
och actionklossarna.
2. En introduktionsguide
En fullstdndig éversikt éver materialet Kodningsexpressen, appen, byggkorten, hur man
startar loket och var man laddar ner ldrarhandledningen.
3. En Kodningsexpressen-affisch
En 6versikt éver actionklossarnas funktioner och inspiration till olika sétt att bygga spar.
4. Sex byggkort
Dessa dubbelsidiga kort visar en méngd olika inspirationsmodeller. Kort med grén sida visar
enkla modeller och kort med bla sida visar mer utmanande modeller.

Den tillhérande appen Coding Express App kan dessutom laddas ner kostnadsffritt fran
App Store och Google Play.
GET IT ON

.’ K)Wnloadstin the ‘ ‘
Hur uppnas inlarningsmalen? pp Store oogle Flay |

Under varje lektion vagleder strategiska frdgor barnen genom processen att tillampa enkla
kodningsbegrepp och -fardigheter, medan LEGO® DUPLO® byggaktiviteterna stimulerar
kreativitet, nyfikenhet och utforskande.

Lararhandledningen till Kodningsexpressen innehaller fyra lektioner som kan anvéndas med
det fysiska setet, samt fyra appbaserade lektioner.

- De fysiska lektionerna ar utformade for att hjalpa barn att férsta féljande nyckelbegrepp inom
enkel kodning: sekvensering, looping och villkorssatser (om ... s ...).

* Under de appbaserade lektionerna far barnen tillampa kunskap de har tillagnat sig under
fysiska lektioner och 6va pa att anvénda sina nya fardigheter pa ett spénnande satt, medan
de lar sig om @mnen som musik, karaktérer, resor och matematik.
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I innehéallsférteckningen finns en kort beskrivning av de &mnen som tas upp under varje
lektion. Lektionerna &r indelade i kategorierna nybdérjarniva, medelnivé och avancerad niva
utifrén de férdigheter och den kunskap som krévs for att genomféra dem. Valj och anpassa
garna lektionerna efter vad som &r mest relevant och lampligt fér dina férskoleelever.
Kortfilmerna i varje lektion ger en bra 6verblick éver lektionerna och hjélper dig att férbereda
och hélla lektionerna pé ett enkelt sétt.

Se filmklipp

Lektionsstruktur

Varje lektion ar uppbyggd enligt ett naturligt inlarningsfléde, vilket bidrar till framgéngsrik
inlarning. Engagera, Utforska och Férklara ar de tre forsta faserna i varje lektion och kan
genomféras i en foljd. Fasen Utveckla &r mer utmanande och kan genomféras vid ett senare
tillfalle. Fasen Utvardera sammanfattar de specifika fardigheter som tagits upp under varje
lektion.

Engagera

Under fasen Engagera vacker fysisk lek, korta beréattelser och diskussioner barnens
nyfikenhet och aktiverar kunskaper de redan har, samtidigt som det férbereder dem fér en ny
inlarningsupplevelse.

Utforska

| denna fas deltar barnen i en praktisk byggaktivitet. Medan h&nderna skapar modeller
av méanniskor, platser och idéer arbetar barnens sinnen med att organisera och lagra ny
information med koppling till modellerna.

Forklara
Under fasen Forklara far barnen méjlighet att reflektera kring vad de har gjort och prata om
och dela insikter de har fatt under fasen Utforska.

Utveckla

Nya utmaningar i den hér fasen bygger pé begreppen barnen larde sig tidigare under
lektionen. Dessa férdjupningsaktiviteter ger barnen mdjlighet att tilldmpa sina nyférvarvade
fardigheter och befasta dem.
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Utvardera

Kodningsexpressens lektioner har utvecklats med utgangspunkt i riktlinjer for naturvetenskap,
matematik och teknik fran organisationen National Association for the Education of Young
Children (NAEYC) och programmet Head Start, samt 21st Century Early Year Learning skills fran
organisationen P21.

Kunskapstabellen och 21st Century Learning Skills Framework (P21) ger en 6verblick éver de
inlarningsmal som n&dmns i den héar lararhandledningen. Dessa inlarningsmal &r inte framtagna
utifrén svensk laroplan men éverensstammer val med de mal och riktlinjer som finns i Laroplan
for forskolan (Lpfé 98). Inlarningsmalen som listas i slutet av varje lektion kan anvandas for

att avgoéra om varje barn utvecklar relevanta fardigheter. Dessa punkter tacker specifika
fardigheter eller fakta som barnen far 6va pa eller bekanta sig med under varje lektion.

©2018 The LEGO Group.

INTRODUKTION




MODELLKORT FOR UTSKRIFT

©2018 The LEGO Group. 26



KODNINGSEXPRESSEN

45025 | FRAN 2-5 AR FOR 3-6 BARN

Det har Kom igéng-kortet hjalper dig att introducera
Kodningsexpressen for din forskolegrupp. Aktiviteterna
ar utformade sa att barnen kan bekanta sig med de olika
delarna i setet, som innehéller ett lok och actionklossar.
Nar ni &r klara med nagra eller alla dessa aktiviteter kan
du ladda ner lararhandledningen fér att fa tillgang till mer
djupgéende kodningsaktiviteter.

INLARNINGSMAL

Tidig teknik och naturvetenskap

« Utforska och anvéanda enkel teknik

+ Forsta orsak och verkan

+Gora forutsagelser och observationer
« Utveckla datalogiskt tankande

+ Utveckla rumsligt tdnkande

Ladda ner ldrarhandledningen:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Fem steg till en bra start:

1 Visa hur man lagger ut rélsdelarna. Lat

barnen upptéacka de olika former som rélsen
kan byggas ihop till. Uppmuntra dem till att
experimentera med sparvéaxlarna och de
roda sparstoppen. Lat dem bygga ett spar
med tre eller fyra olika slutpunkter.

Tut-tut! Introducera loket. Visa hur man
startar och stanger av loket. Lat darefter
barnen turas om att starta och stdnga av det.
Visa dem hur de kan fa loket att éka fran den
ena anden av sparet till den andra. Lat alla
prova.

Visa barnen hur man placerar actionklossarna
langs sparet. Be dem att lagga en av
actionklossarna pa sparet och sedan starta
loket. L&t barnen beskriva sina observationer
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+Byggkorten ger inspiration och hjalper barnen
att bygga sina modeller.
Grona kort — lite enklare utmaningar.
Bla kort — lite svarare utmaningar.

- Barnen kan ocksa designa och bygga egna
modeller.

nar loket aker éver actionklossarna. Upprepa
ovanstaende for samtliga actionklossar och
lat sedan barnen fa experimentera med
klossarna genom att leka fritt.

Visa upp byggkorten, i tur och ordning, och
|4t barnen beskriva vad de ser. Fraga om de
har varit pa nagon av de platser som visas
pa korten och lat dem beratta om sina
upplevelser. Lat barnen tillsammans bygga
minst tre av de platser som visas pa
byggkorten.

Séatt nu ihop alla delar! Be barnen att placera
sina modeller utmed sparet. Uppmuntra dem
att anvanda loket och actionklossarna for att
transportera figurerna till och fran olika
destinationer langs sparet.

education
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education CODING EXPRESS INTRODUCTION GUIDE
—_— — DIGI-ZUG KURZANLEITUNG
LEXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMACAO  GUIDA INTRODUTTIVA
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PROFESSIONAL DEVELOPMENT DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL PROFESIONALA ATTISTIBA
PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL % il
SVILUPPO PROFESSIONALE PISEF IR
DESARROLLO PROFESIONAL MPO®ECCHOHANLHOE PASBUATUE
Follow us on...
Folgen Sie uns auf ..
Suivez-nous sur...
Seguici su...
Siguenos en...
Siga-nos em...
Kavessen benniinket...
Sekojiet mums...
ERERAN. ...
V=YX NATAT:
ChenuTe 3a HOBOCTAMM...
LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
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CODING EXPRESS PROGRAM EXPRESSZ
DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
LEXPRESS DU CODAGE Fa7m® Fus5 IV A ey b

EXPRESSO DA PROGRAMAGCAO MPOrPAMMUPYEMBI SKCTPECC

tz) education 1S @ E2 © YouTube
_ LEGOeducation.com/preschoolsupport
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