2000470 Scenariusz lekgji

Shuffleboard

Na podstawie gry w shuffleboard
sprobuj przewidzieé,

jak sity dziatajgce na ciato
wptywaja na jego ruch.

Na tych zajeciach uczniowie
beda przewidywaé, jak sita tarcia
dziatajgca na ciato wptywa

na jego ruch. @ 30-45 minut @ Poziom podstawowy 9 Klasy 5-8

Wiacz sie (cata klasa, 5 minut)
« Poprowadz krétkg rozmowe o grze w shuffleboard.
« Zadawaj uczniom pytania pomocnicze. Oto kilka propozycji:

« Co gracze w shuffleboard musza wzig¢ pod uwage podczas wykonywania
ruchu? (Dwie najwazniejsze kwestie to sita pchniecia i sita tarcia powierzchni
do grania).

« Jaki rodzaj sity jest potrzebny do przemieszczenia krazka?

(Gracze popychajq krqzek kijkiem, wytwarzajgc ped, co pozwala przesungé
krqzek do przodu. Im mocniej pchajq, tym dalej przesunie sie krgzek).
« Zapoznaj ucznidw z zadaniem konstrukcyjnym.

Wymysl (praca indywidualna, 20 minut)

« Popros, by kazdy z uczniéw zbudowat model gry w shuffleboard.

« Etapy budowania wyjasnione sg w arkuszu dla ucznia. Nie ma konkretnych instrukcji
budowania.

« Uczniowie mogg wzorowac sie na zdjeciach w arkuszu ucznia lub uzy¢ wyobrazni.

Wyttumacz (cata klasa, 10 minut)
« Popros uczniow o wyjasnienie, czym roznit sie ruch krazka na kazdej
z wyprobowanych powierzchnii z czego wynikaty te roznice.
« Mozesz zada¢ na przyktad takie pytania:
« Jaka sita sprawita, ze krazek stabiej przesuwat sie po kartce papieru?
(Powierzchnia papieru generuje wiekszq site tarcia,
co zmniejsza predkosé krgzka).

Weryfikuj (praca indywidualna, 10 minut)
« Zachec¢ uczniow do zbudowania narzedzia liczgcego wyniki oraz do opracowania
ciekawych zasad gry.

Ocen (praca indywidualna)
« Popros kazdego ucznia o podanie przyktadu sit, ktore zmienity ruch krazka.
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2000470 Arkusz dla ucznia

Shuffleboard

Zagrajmy w shuffleboard!

Zbuduj:

(] Kijek (do pchania krazkéw)

(] Krazek

(] bwa znaczniki odlegtosci

(] Mozesz wzorowacé sie na tych zdjeciach lub uzyé wyobrazni.

(] Ustaw krazek na oznaczonym miejscu ponizej i pchnij go kijkiem.
(Wykonaj trzy proby, zaznacz odlegtos¢ otdwkiem i uzyj znacznika
odlegtosci, by zaznaczy¢ srednig).

D Teraz potoz krazek na gtadkiej powierzchni obok arkusza
i popchnij go krazkiem. (Wykonaj trzy kolejne proby, zaznacz
odlegtosc¢ otowkiem i uzyj drugiego znacznika odlegtosci,
by zaznaczy¢ srednig).

(] Dlaczego krazek porusza sie inaczej po gtadkiej powierzchni,
a inaczej po kartce papieru?

D Zadanie dodatkowe: Zbuduj drugi krazek, wymysl| zasady

gry i zagraj z kims w domu. _ -~ ~T
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