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LEXPRESS DU CODAGE

Introduction au Guide de I'enseignant

A qui s'adresse ce document ?

Le Guide de l'enseignant « LExpress du codage » est concu pour aider les enseignants de
maternelle 8 accompagner les enfants dans leur découverte des relations de cause a effet

et des premiers concepts du codage, tels que le séquencage, les boucles et les instructions
conditionnelles. Ces cours favorisent l'apprentissage des enfants en introduisant les notions
fondamentales du codage, comme la résolution de problémes et la logique informatique, et

en leur apprenant a utiliser des outils numeériques pour développer et exprimer des idées. lls
favorisent par ailleurs l'apprentissage précoce de la lecture, de I'écriture et de la communication.

Dans quel but ?

Concu pour les enfants de maternelle, lensemble « LExpress du codage » repose sur

un théme pertinent qui integre naturellement les compétences de codage de base. Cet
ensemble permet aux enfants d'utiliser intuitivement la logique informatique pour créer des
modéles et exprimer des idées tout en construisant un train et un circuit. lls apprennent
également comment placer les briques d’action pour influencer le comportement du train.

Le Guide de l'enseignant « LExpress du codage » propose des idées amusantes et fascinantes
pour explorer les concepts fondamentaux du codage. Ce Guide de I'enseignant permet de
proposer des cours d'initiation au codage adaptés a des enfants de I'ere du numérique par

le biais de la construction de circuits de différentes formes. Plus important encore, les cours
physiques et numériques permettent aux enfants de développer leur capacité a résoudre

des problémes en développant leur créativité, leur sens de la collaboration et leur capacité

a communiquer.
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Qu'est-ce que c'est ?

LExpress du codage comprend 234 briques et les documents de support suivants.

1. Une fiche d’activité « Mise en route »
Ces cing étapes rapides permettent aux enfants de se familiariser avec les éléments
spécifiques a cet ensemble, dont le moteur du train, les rails et les briques daction.

2. Un guide d’introduction
Ce document propose une présentation compléte de la solution « LExpress du codage »,
de lapplication et des cartes de construction, et fournit des instructions pour démarrer le
moteur du train et télécharger le Guide de l'enseignant.

3. Une affiche « LExpress du codage »
Cette affiche présente les différentes briques d'action ainsi que plusieurs configurations de
circuit possibles.

4. Six cartes de construction
Ces cartes recto-verso montrent de nombreux modéles de configurations possibles. Les cartes
vertes présentent des modéles simples et les cartes bleues, des modéles plus complexes.

Enfin, lapplication gratuite « LExpress du codage » peut également étre téléechargée depuis
[App Store ou Google Play.

Comment atteindre les objectifs d’apprentissage ?

Chaque cours inclut des questions stratégiques qui guident les enfants dans l'application
des premiers concepts et compétences en matiere de codage. Les activités de construction
LEGO® DUPLO® renforcent leur créativité, leur curiosité et leur sens de I'exploration.

Le Guide de l'enseignant « LExpress du codage » comprend quatre cours a utiliser avec
I'ensemble physique et quatre cours basés sur l'application.

* Les cours physiques sont congus pour aider les enfants a appréhender les concepts
fondamentaux du codage que sont le séquencage, le principe de la boucle et les instructions
conditionnelles (si..., alors...).

* Les cours basés sur l'application visent a appliquer les connaissances acquises grace
aux cours physiques de maniere plus ludique, en ciblant spécifiguement les domaines
d'apprentissage de la musique, des personnages, des parcours et des mathématiques.
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La table des matieres propose une bréve description des thémes abordés dans chaque cours.

Les cours sont classés par niveau (Débutant, Intermédiaire ou Avancé), selon les compétences
et connaissances requises pour leur réalisation. N'hésitez pas & adapter et a sélectionner les
cours les plus pertinents pour vos éléves. Les mini vidéos de chaque cours donnent un bon
apercu de leur déroulement et devraient vous aider a les préparer facilement.

Structure des cours

Chaque cours est structuré selon un processus d'apprentissage naturel, afin de favoriser

la réussite des apprentissages. Les phases Eveiller, Explorer et Expliquer, qui sont les

trois premiéres phases de chaque cours, peuvent se faire en une seule session. La phase
Développer, plus complexe, peut faire 'objet d'une session supplémentaire. La phase Evaluer
résume les compétences couvertes par chaque cours.

Eveiller

Des jeux physiques, des histoires courtes et des discussions permettent de susciter la
curiosité des enfants et de faire appel a leurs connaissances tout en les préparant a une
nouvelle expérience d'apprentissage.

Explorer

Dans cette phase, les enfants participent a une activité de construction pratique. Pendant que
leurs mains sont occupées a créer des personnages, des lieux, des objets et des idées, leur
esprit organise et mémorise les nouvelles informations liées a ces structures.

Expliquer
Cette phase permet aux enfants de réfléchir a ce qu'ils ont fait, d’'en discuter et de partager
les connaissances acquises au cours de la phase Explorer.

Développer

Cette phase propose de nouveaux défis reposant sur les concepts appris plus tét. Ces
activités d'approfondissement permettent de mettre en application et de renforcer les
nouvelles connaissances.
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Evaluer

Les cours « LExpress du codage » ont été élaborés en s'appuyant sur les directives de la
National Association for the Education of Young Children (NAEYC, association américaine pour
I'éducation des jeunes enfants) en matiére d'apprentissage des sciences, des mathématiques
et des technologies, le programme Head Start et la grille Compétences du XXle siécle (P21).

La grille pédagogique et la grille des compétences du XXle siécle donnent un apercu des
valeurs pédagogiques abordées dans ce Guide de l'enseignant. Les objectifs dapprentissage
répertoriés a la fin de chaque cours permettent quant a eux de déterminer si chaque enfant a
acquis les compétences requises. Les compétences et informations appliquées ou présentées
lors de chaque cours sont signalées a l'aide de points.
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« Les cartes de construction fournissent
l'inspiration qui aidera les enfants a construire
leurs modéles.

LEXPRESS DU CODAGE

+Cartes bleues : modéles plus simples.

45025 | DE2 A5 ANS POUR 2 A 4 ENFANTS « Cartes vertes : modeles plus complexes.

+ lls peuvent également concevoir et construire
e . . . N leurs propres modéles uniques.
Cette carte d'activité de mise en route vous aidera a prop a
présenter lensemble 'Express du codage a votre classe

d'enfants d’age préscolaire. Les activités sont concues Cinq étapes pour bien commencer :
pour familiariser les enfants avec les éléments uniques

de l'ensemble, qui comprennent une locomotive et des 1 Montrez comment poser les piéces de la locomotive. Faites-leur décrire ce qu'ils
briques d'action. Aprés avoir terminé une partie ou la voie ferrée. Laissez les enfants découvrir les observent lorsque la locomotive passe sur
totalité de ces activités, vous pouvez télécharger le différentes formes que les pistes peuvent les briques d'action. Répétez ceci pour
Guide de l'éducateur pour des activités plus créer. Encouragez-les a expérimenter avec toutes les briques d'action et laissez les
approfondies liées a l'initiation au codage. les interrupteurs de voie et les butées de rail enfants expérimenter avec les briques lors
rouges. Demandez-leur de construire une dejeullibre.
voie ferrée avec trois ou quatre extrémités 4 M " d
distinctes. ontrez auxen ant.s une carte de
construction a la fois et demandez-leur de
2 Tchou-tchou! Présentez la locomotive. décrire ce qu'ils voient. Demandez-leur s'ils
Montrez comment la démarrer et l'arréter, ont déja été a I'un des endroits indiqués sur
puis encouragez tous les enfants a faire de les cartes et de raconter leur expérience.
méme les uns apres les autres. Montrez-leur Laissez les enfants travailler ensemble pour
comment déplacer la locomotive d'une construire au moins trois des endroits
extrémité de la voie ferrée a lautre, en indiqués sur les cartes de construction.

permettant a tous d’essayer. -
5 Il ne reste qua assembler tous les morceaux!

3 Montrez aux enfants comment placer les Demandez aux enfants de placer leurs
briques d’action le long de la voie ferrée. modeéles le long de la voie ferrée. Encouragez-
Demandez-leur de poser 'une des briques les a utiliser la locomotive et les briques
d'action sur la voie ferrée, puis démarrez la d'action pour transporter des figurines vers les
Initiation a la technologie et aux sciences . différentes destinations le long de la voie, mais

+ Explorer et utiliser une technologie simple
+Comprendre la cause et l'effet

« Faire des prédictions et des observations
+Développer la pensée informatique

- Développer la pensée spatiale

aussi a partir de celles-ci.

education

Téléchargez le Guide de 'éducateur :
LEGOeducation.com/preschoolsupport

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des

ques de du/son marcas regi de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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Less challenging More challenging

Einfach Anspruchsvoll
Moins difficile Plus difficile

Meno impegnativo Pits impegnativo
Més sencillo Més complicado

Menor desafio
Kevésbé nehéz

Zema sarezgitibas pakape
IRIRMERE

5 FEACD

MeHee cnoxHbie

Maior desafio
Nagyobb kihfvast jelent
Augsta sarezgtibas pakape

Bonee cnoxHsie

Push-and-Go Tekan-dan-Jalan

Push-And-Go Tolak dan Mula
Onloff leslegtiizslegt Push-and-Go oy CE =il Action Bricks Aktivitates Klucisi
Ein/Aus /% ledarbinasana pastumjot MiHepuvOHHbii AswraTene Funktionsbausteine BRIFA
Marchelarrét Hidup/mati Ha— —iLXEEHET ... Briques diaction Bata Aksi
Encendidolapagado  Buka/Tutup 1 Mattoncini multifunzione  Bata Tindakan
Ligado/Desligado /47 : Ladrillos de accion FryavrOvy
Belki BKABLIKA. B Pecas de Agdo AKTUBHbIE KyBUKI
. Interaktiv elemek
|
Motor Colour Sensor |
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor | |
Motors Capteur de couleur " |
Bl Capteur de couleurs [ |
-5 Sensore di colore
Devratens Sensor de color
_____________ Sensor de Cor Stop Change direction Refuel Light on/off Sound
Szinérzékels Anhalten Andern der Fahrtrichtung Auftanken Licht ein/aus Gerausche Teaching Material
Krasu sensors Arét Changement de direction Plein Lumiére allumée/éteinte Son Material far Erzieher
BEE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesalspenta Suono 5
bl Pt Cambodesende  Ribomimento o Sontde BT
------------- S Apstasanas Mudar a direcao Repostaje Luz ligar/desligar Som que
A5t = e orecres pos g . Materiale didattico
Speaker Hangszoré e (s Iranyvaltas Reabastecer Fény kilbe Hang P
Berhenti Kustibas virziena maina  Uzemanyag feltoltés Gaismu ieslégéanalizslegsana  Skana
Lautsprecher  Skalrunis 1k 5 T AEETH Degvielas uzpilde THF/ i Material Didatico
Haut-parleur wEE g OcraHosKa Ubah arah i Lampu hidup/mati Suara Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Gaisma Isi ulang 54 b A IA7 Bunyi Macibu materials
Altavoz 2 h— Licht AT A lsi Semula cseta i Eoz)
Coluna AvHamuk Lumiére Lampu Wz D 3syk YuebHble MaTepuansi
Luce 54 b 3anpaska
Luz Caer LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
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