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Eigenschaften und Funktionen

Entwerft ein Modell einer Pflanze oder eines Tiers mit einer cleveren Eigenschaft oder Funktion, die beim Uberleben und Wachsen hilft.

Wie ein Wissenschaftler denken:

Welche Eigenschaft oder Funktion konnte einer Pflanze beim Wachsen helfen?
Welche Eigenschaften oder Funktionen konnten ein Tier vor Fressfeinden schitzen?

Beispielideen

Welche Eigenschaften oder Funktionen kdnnen deiner Pflanze oder deinem Tier beim Uberleben und Wachsen helfen?

s
Zur Sonne hin wachsen, um Zangen zum Fangen von Futter Tarnung, um sich vor
mehr Licht abzubekommen Fressfeinden zu verstecken
Obere Naturwissenschaften Technik, Eigenschaften von Lebewesen; Erstellt in Zusammenarbeit mit dem Tufts Center for Engineering

Grundschulklassen Informatik Strukturen und Funktionen; Ursache und Wirkung Education and Outreach - http://ceeo.tufts.edu

Weitere Informationen auf der Ruckseite!



Bauen Programmieren
Wie konnt ihr einen Motor oder Sensor an eurem Beispielprogramm fir die Blume:
Pflanzen- oder Tiermodell befestigen?

Q - >

@ B v Geschwindigkeit auf 0 % einstellen ® B v Motor stoppen

@ B v Motor C" » starten

Beschreiben
Was passiert, wenn die Blume einen gelben Stein erkennt?

Andern
Wie konnt ihr das Programm Uberarbeiten, sodass die Blume
auf verschiedene Wetterbedingungen reagiert?

Beschreibt eure Pflanze oder euer Tier. Zeigt und erklart die besonderen Funktionen oder Mechanismen.

DISkUtleren Wie helfen diese Funktionen oder Mechanismen eurer Pflanze oder eurem Tier beim Uberleben und Wachsen?
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